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FONDO! 


¡POSTER 
GIGANTE 
DE POKéMON! 


¡La gran aventura que esperabas! 
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NOTICIAS 


¡¡FOX Y SU EQUIPO VAN 
A ARRASAR EN TU DSÜ 



A los fans de la saga Starfox les va a 
dar un patatús. Pronto tendremos, en 
DS, uno de los títulos más completos 
y prometedores del zorro y compañía. 




Precisión máxima. A los más 

expertos "starfoxeros" quizá les 
cueste acostumbrarse, pero el 
control con puntero será un prodigio 
de precisión y versatilidad. 


Todos recordamos la primera 
incursión del equipo Starfox en el 
mundo de las consolas. Entró... 
jarrasandol, con un título que 
demostraba, gracias al chip FX, que 
la 16 bits de Nintendo era capaz de 
todo. Por primera vez teníamos el 
control de una nave en verdaderas 
3D, con sus polígonos, sus 
texturas... Y la cosa se convirtió 
en algo yaaa... isubllme!, con la 
llegada de la saga a N64. Y en DS, 
¿qué veremos? Pues el mismo 
planteamiento que en aquellas 
joyas: rápidas batallas aéreas 
entre las naves del equipo Starfox 
y los malos que vayan invadiendo 
cada planeta. Eso sí, si eres de los 
que manejaba el stick o la cruceta 
con destreza máxima... je, que 
sepas que controlarás la nave con 
el puntero. ¿Difícil? Bueno, bueno, 
con práctica seguro que liegas a 
tener el mismo nivelazo y pronto 
superas las 6 misiones del primer 
planeta, Comería. Desde ahí, irás 
accediendo al resto de planetas. 


Eso sí, siempre con un interesante 
argumento desarrollado a base 
de diálogos en los que, además 
de ver a Fox, Slippy, Falcon y 
Peppy, nos encontraremos con 
agradables invitados, como Kristal, 
de «Starfox Adventures» para GC. 

Pero lo más interesante, a 
pesar de que las batallas aéreas 
vayan a ser las protagonistas del 
juego, será el toque estratégico 
que, gracias a la pantalla táctil, 
ofrecerá el juego. Antes de cada 
una de estas batallas tendremos 
que ir desplegando las naves de 
Fox y quien tengamos disponible, 
por el mapa general, único en cada 
misión. El objetivo será interceptar 
a las naves enemigas antes de que 
lleguen a nuestra nave nodriza. La 
manera de trazar la ruta será... 
pues eso, trazándola. Y por el 
camino podrán aparecer armas o 
bonificaciones de tiempo. Mola, 
¿eh? Pues el 24 de noviembre 
llega a nuestro país, así que... jno te 
pierdas la review del próximo mesi 


SE ACERCA LA FECHA... ¡DS LITE 
ROSA LLEGA EL 27 DE OCTUBRE! 

Entérate ya, la DS Rosa se convertirá en el^ 
regalo preferido de este otoño. ¿A que sí, tía? 


¡Ya queda poco! Así que 
apunta la fecha: el próximo 27 
de octubre llega a nuestro país 
DS Lite rosa, el nuevo modelo 
de la consola más exitosa del 
momento. Al mismo precio 
(alrededor de 150 euros) que DS 
Lite Blanca y Negra, aterrizará 
en España y seguro que va a 
ser todo un éxito, al nivel de sus 
"hermanas". Después de arrasar 
en Japón, todo apunta que DS 
Lite Rosa no va ser menos 
aquí. La nueva consola se ha 
convertido en el regalo perfecto 
para tu chica, hermana... ¡ni tu 
madre podrá resistirse al estilo 
y glamour de la nueva DS! Sin 
duda, ¡el otoño se pinta de rosa! 
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Fox McCIoud 

vuelve para 
estrenarse en DS, 
y haciendo uso de 
la función táctil y 
el Wi-Fi. En plan 
casero, y oniine. ¡Si, 
vas a poder batallar 
contra gente de 
todo el planeta! 


HBDD 
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iTodas las naves para ti! si, 

tendrás a tu disposición, siempre 
que el personaje esté presente, las 4 
naves del equipo. Cada una con su 
tipo de disparo, velocidad, etc. 


iPrepara tu 
estrategia! Antes 

de liarte a tiros 
tendrás que definir, 
puntero en mano, 
las rutas que 
seguirán tus naves. 
¡Ya verás qué 
comida de tarro! 


iUn jefe final? ¡Pues no! Este 
bicho será uno más de los enemigos 
del planeta Agua. Para superar cada 
misión, tendrás que cargarte unos 
pocos antes del límite de tiempo. 


¡LOS VpCINOS INVASORES VUELVEN 
A JUGARSELA EN DS Y GAMEBOY! 

«Vecinos Invasores: Hammy Enloquece» estará 
disponible para tu portátil en muy pocos días. 

¿Has visto la peli? Pues que sepas que 
vas a poder continuar (as aventuras de la 
ardilla Hammy, el mapache DJ, la tortuga 
Verne y otros amigos desde el 20 de octubre. 

La aventura de DS será totalmente táctil, 
y contará con un argumento centrado 
en recuperar el canal por cable para que 
Hammy... no enloquezca (más aún). 

Con el puntero, guiarás a cualquiera de 
los 4 protagonistas para ir consiguiendo 
pequeños objetivos por los jardines y las 
casas que, al final, harán posible unos 
grandes bromazos retransmitidos por TV. 

Bromazos en 3D que gastarán al exterminador, 

Dwayne (que merecido se lo tiene, hombre), 
y que podrás ver cuantas veces quieras. En 
cuanto a la versión GBA, irá de ayudar a 
Boris, el castor, y contará con 9 personajes 
con los que recorrer 30 variados niveles. 







NOTICIAS 



SE APERCA EL JUEGO QUE 
HARA TEMBLAR TU DS 


«Dead 'n' Furious» llegará en breve 
j a Nintendo DS, ¡y todos temblaréis! | 

Es uno de los juegos más esperados de la temporada. Es salvaje, 

' potente, agresivo, va de disparar, liquidar zombis a base de puntero, 
j y llegará a DS en noviembre. Nosotros lo esperamos con las pilas 
i puestas porque nuestro contacto con él ha sido impactante. Vista 
' frontal, acción a tope, suspense, y mucho "puntear" para limpiar de 
zombis la prisión. Todo está listo para «Dead n' Furious», el juego 
que va a romper moldes en la doble pantalla. 



i 


y todo tipo de 

criaturas irán saliendo al paso según 
exploremos los niveles del juego. Empezaremos en 
la cárcel, porque estamos presos (...es una larga 
historia) y de ahí hasta el bosque tendremos que 
cargarnos a infinidad de cuerpos como éste. A 


Q 800.000 DS 


se han vendido hasta 
agosto en España. 
Además, de los títulos 
lanzados en 2006, 4 de 
los 5 más vendidos para 
todas las plataformas son 
de DS. Según AC Nielsen, 
desde que salió a la venta 
en junio, DS Lite ha sido 
la consola más vendida 
todas las semanas 
(excepto una). Y lo mismo 
eactamente ha ocurrido 
con «Brain Training». 


CUOTA DE MERCADO 
SEGMENTO PORTÁTILES 
DE NUEVA GENERACIÓN 



NTENDpQg^ 


COMPETENCIA 
PORTÁTIL OE 
NUEVA GENERACIÓN 

Fuanle; AC Nielsen. 

Basa: Ventos de hordM^re en unidades. 
Periodo Morso 2005 - Agosto 2006 

. RANKINC VENTAS NOVEDADES 


Aninul Cmilng WOd Worid 
Bnln Training 
NinlandogslUiRiaU 
Fitj Street] 

New Super Mario Bros 



ESTE OTONO, LAS BRATZ 
TRIUNFARÁN EN TU CONSOLA 

¡Ojo a todas sus fans! Las muñecas más 
rockeras del momento llegan a GBA y DS. 

¿Quieres vivir una emocionante aventura de la mano de unas súper estrellas? 
Pues adelante, porque «Bratz: Forever Diamondz» aterrizará en tus portátiles 
para llevarte de viaje con Cloe, Jade, Sasha y Jasmin por toda América. Elige 
una de las cuatro chicas, ponte en su piel y prepárala para llevarla de gira y 
ser la triunfadora del mayor show de la televisión americana: Rocks Fashion. 
Además, las chicas irán acompañadas durante su recorrido de una mascota a 
la que tendrás que cuidar como si fuera tuya. A todo esto súmale un montón 
de mínijuegos con las Bratz como protagonistas y ¡qué diver! Si eres fan de 
Bratz y te gustan los videojuegos, la "bratzmanía" llega en octubre a DS y GBA. 

A los fans de estas muñecas les melará recorrer con ellas tres ciudades de EEUU y lograr 
que triunfen en el mundo de la moda. Y si además hay mogollón de minijuegos, mejor. 




PREPÁRATE PARA HACER 
MÁS SUDOKUS EN... ¡TU DS! 

«Sudoku Master» aleg^rará nuestro 
cerebro a partir del 27 de octubre en DS. 


A la lista de juegos que nos 
hacen darle al coco, tenemos 
que sumar desde ya mismo 
uno más: «Sudoku Master». 
Nintendo DS se ha unido a la 
fiebre de la sudokumanía con 
este juego apto para cualquier 
jugador. Tanto si eres de los 
que se pasan el día con los 
numeritos como si no has 
visto un sudoku en tu vida, el 
juego te gustará porque tiene 
cuatro niveles de dificultad: 
principiante, fácil, intermedio y 
difícil... ¡para que progreses! 

El mecanismo es el mismo 
que en el sudoku tradicional: 
poner todos los números en 
los cuadrantes sin que se 
repita ninguno en la misma fila 
o columna. Lo único que en 
lugar de un bolígrafo utilizarás 
el puntero de tu DS... 

Además, cada vez que 
resuelvas un sudoku recibirás 
una brillante estrella amarilla. 

El número de estrellas 
dependerá del tiempo que 
hayas empleado y del nivel de 
dificultad. Cuando empieces 
a ganar estrellitas, ya verás 
como no podrás parar... 



Con «Sudoku Master», tus neuronas tienen una nueva 
cita con ios sudokus en ia doble pantalla. 
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a Ds A LA CONQUISTA DE q 
° NUEVOS TERRITORIOS ° 
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UNA NUEVA CIVILIZACION 
TE ESPERA EN TU OS. 


El famoso juego de estrategia 
de PC debuta ahora en 
Nintendo DS.Un juego en el que 
podrán participar hasta cuatro 
jugadores gracias al modo 
multi-jugador 

Controla cinco civilizaciones 
diferentes desde la pantalla 
táctil, y entra en combate 
utilizando el Stylus, que será 
tu arma en el camino hacia la 
conquista. 


a 
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¡Desde el 6 de octubre, tu portátil "navega 


vmw.wii.com/ 


si estás fuera, buscar un 
punto ADSL de Telefónica. 
Una vez en marcha, el 
navegador te permitirá 
leer tu correo, escribir 
a tus amiguetes, visitar 
las páginas que más te 
molan, mirar las noticias... 
Además, la doble pantalla 
te facilitará acceder a lo que 
busques. Podrás aumentar 
cualquier zona de la web 
tanto en la pantalla superior 
como en la táctil. Y para 
escribir, un teclado digital 
con el que poner lo que 
quieras a toque de puntero. 


Desde el 6 de octubre 
puedes hacerte con el 
navegador de Internet que 
ha diseñado la compañía 
Opera para Nintendo DS. El 
pack incluye dos cartuchos; 
uno, el navegador en sí 
mismo, que se inserta 
en la ranura de DS; y el 
otro es una expansión de 
memoria que se introduce 
en la ranura de GBA (y es 
diferente según tengas una 
DS normal o LITE). 

Para conectarte a 
Internet hay que tener una 
conexión Wi-Fi en casa o. 


En la pantalla superior podrás aumentar lo 
que selecciones con el puntero en la táctil. 


ANIMACIÓN DE LUJO PARA DS 

«Arthur & the Minimoys» llega en noviembre 
para DS; Game Boy tendrá que esperar. 



Los fieles seguidores de Nintendo 
Acción ya sabrán que «Arthur & the 
Minimoys» es una película que nos 
tiene a todos encandilados; mezcla 
imagen real y animación, tiene un 
presupuesto increíble, y está basada 
en unas novelas (de Luc Besson) 
que arrasan en Francia. 

V . ^ También saben 

que Atari esta 
llevando a cabo 
la versión para 
las portátiles 
de Nintendo, 
y que nosotros 
llevamos tiempo 
siguiendo todo 
el proceso. Lo que 
no saben aún es que 
la versión para GBA 
saldrá más tarde de lo 
previsto, a principios 
de 2007. Pero 
tranquis, la de DS se 
mantiene para el 24 
de noviembre. 



Los 100 minijuegos táctiles que ofrecerá la 
versión DS llegarán en noviembre a tu consola. 



EL MEJOR FUTBOL, 
TAMBIÉN EN GAME BOY 

Ya puedes hacerte con la nueva 
entrega de EA Sports: «FIFA 07» 


Dicen que es el mejor fútbol del planeta, pero además en 
el caso de Game Boy es el único. Así que tener la nueva 
edición de «FIFA» preparada para saltar al campo, nos llena de 
satisfacción. Esta entrega viene cargadita de fichajes, con 
más de 20 equipos, 26 selecciones y 5 modos de juego con 
un "carrera" y un "desafío" dignos de ser probados. Si a esto le 
unís los potentes gráficos 3D, lo dicho, planeta fútbol en GBA. 


GANADORES DE 
LOS CONCURSOS 


CONCURSO BiG BRAIN ACADEiVIY: Carlos Del Prado Martínez (Albacete), Juanma Fernández Aznar (Alicante), Edgard Villanova 

Trullenque (Barcelona), David Merino (Burgos), Rafael Otero Gaviño (Cádiz), Mana García Otero (Cádiz), José María Garrido Gutiérrez (Cádiz), Marco Veiga López (La Coruña), Carolina Rodríguez 
Martín (Madrid), Ignacio D’Olhaberriague (Madrid), Hans Knudsen (Madrid), Francisco Javier Fuentes Arce (Murcia), Anastasia Martínez Solano (Murcia), Juan Manuel Couñago (Pontevedra). 
Inmaculada Pichardo Suárez (Sevilla). Pablo Cacho (Álava), Natalio Calero Álvarez (Barcelona), Milagros Sandoval (Cantabria). Daniel Trillo Palomo 

(Málaga), Gotzon Calleja (Vizcaya). 
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NOTICIAS 


2^ CONCURSO 
DE CARIELES 


ANTIPIRATERU 

¡Ya sabemos los ganadores del 2^ concurso de carteles 
antipíratería! Hemos recibido muchas de obras, por eso 
los "jueces" de las revistas de Hobby nos hemos vuelt'^ 
locos para elegir uno, pero bueno aquí los tenéis. 

Los ganadores siffi 





Ganador Absoluto 


David Serrano González 

Gana3000€ 

y una consola portátil 



comprar vld«o]uago« 
piratas poijudtca 
gravemente a la 
induetria del videojuego 



Puede afectarnos a todos 


Finalista 


Jesús Ferrer 




(21 anos^ Alicante) 



¿Seguirias 

Trabajando? 

Piénsalo 


b) fr» p kiÉ|i In pn pi ^ scíril nrra. ti pnn 

j l % 7 


David SIérrá 


V,..., ^ (19 alies, ^drid) 







pero han llegado 
un montón más 


Pues sí, la verdad es que habéis vuelto a inundar de 
carteles nuestra redacción. Y nosotros encantados, 
porque ya vemos que estáis concienciados con este 
problema. Así lo habéis visto en estos cartelazos. 



Javier Holgado Barrena 

(11 año8,CAdlz) 


EL OGRO PIRATA 


En un lugar muy lejano 
las copias piratas crearon 1“"’ 
con su poder maligno a ‘ - 

un Ogro, cuya misión era 
destruir el mundo original i 



¿Quieres ver esto en la calle? 
Basta ya de piratería!!! 




cnssusi!» 


El único que lo puede impedir eres tú... 


Alex Espinosa Grau 

(14 años, Barcelona) 


Francisco J. Clemente 

(18 años, Tenerife) 


José Martínez 

(15 años, Tarra< 




, . Beatríce Cambilhou 

(43 años, Barcelona) 


nHPP.nnii 
D0 TI 


Luis Yasser Vila 

(22 años, Madrid) 



^AUNQUE FUEKTES, ^ 
r>o -[ueron, diseñadof 
para Luchar contra 
LA PÍRATE RlX’l 



La vida de los vldeojuegos 
esta en tus manos 


Miguel A. Fúnez 


Marc Revellés 


(15 años, Madrid) 


(10 años, Barcelona) 



Manuel Jesús Garzón 





Ana Sarmiento 

(23 años, Tarragona) 


María Luisa Rojo 

(43 años, Madrid) 


Verónica Bautista ^ _ 

(19 años, Guadaiaianiíll 



William Copperwhite 

(14 años. Murcia) 


Alex López Noguera 

(12 años, 


Nfi 168 NINTENDO ACCIÓN I 11 









¡Adivina quién va a marcarse un tripie en DS! 

HAmosiAH 

BASKETBAU 

Tiros especiales, ítems, control táctil, todos los 
héroes Nintendo... ¡el basket no volverá a ser igual! 


^ MIOS DEL JUEGO 

► NINTENDO DS 


a- BALONCESTO 


10 DE NOVIEMBRE 


P- Compañía: NINTENDO 
P- Equipo: SQUAREENIX 
P- Origen deIJuego: JAPÓN 

► Jugadores: 1-4 

^ ADEMÁS SABEMOS OUE. 

^ Aparte de algunos personajes 
de «Final Fantasy», también habrá 
canchas y melodías inspiradas en la 
famosa saga de RPG. 

^ El multijugador tendrá tres 
modalidades: exhibición, un modo 
en el que deberemos coleccionar 100 
monedas y otro en el que habrá que 
dejar a los rivales sin las suyas. 

V iCAAAAANASTA! 

► Mario ha revolucionado el tenis, 
el golf, el fútbol,., ¡le toca el basket! 




Todos los personajes lucirán 
unos gráficos 3D que nos dejarán ¡¡g 
Hipados en los momentos más 
espectaculares de cada partido. 


MARIOVAASiñQASOL 
Vtíe, no es tan alto, pero 
domina el arte de los^Hema 
y además sus rivaies le 
temen. Sus triples ya son 
de tama mundial. 


E n plena fiebre del baloncesto, 
Mario se prepara para emular 
las hazañas de Pau Gasol y 
demás colegas de la selección, pero 
con su propio estilo. Y para marcar 
la diferencia desde el principio, nada 
mejor que poner en práctica un 
revolucionario control táctil. En «Mario 
Slam Gasketbali», botar la pelota, 

pasar, tirar a canasta, 
bloquear... todo se 
hará con el puntero, 
la cruceta y el botón 
"L”. Vamos, que será 
un juego de basket 
único en su especie. 


Y además, con el toque nintendero 
que tanto nos gusta a los fans del 
fontanero. Lo vemos y... 

¡A flipar con Mario! 

Sí, porque además de buen basket, 
aquí habrá ración extra de locura 
y diversión. De primeras, el plantel 
de jugadores estará compuesto por 
habituales de! mundo “mariano” 
como Daisy, Wario o Yoshi y otros 
que se estrenan en actividades 
deportivas, como la mónita Dixie 
Kong o algunos personajes de 
Rnal Fantasy. Así, los héroes de 
Nintendo y de Square-Enix se 


enfrentarán en emocionantes partidos 
de 3 contra 3 que se convertirán 
en auténticas batallas campales. 
Para la defensa, lo mejor serán las 
“armas”. Estarán repartidas por las 
pistas de juego, dentro de bloques 
sorpresa, y le pararán los pies a los 
rivales más duros. Seguro que a los 
fans del fontanero les suenan de algo: 
plátanos, bombas, champiñones 
o caparazones Koopa son sólo 
algunos ejemplos. Además, todos 
los jugadores podrán dar manotazos 
para robar la bola, e incluso aplastar 
con el culo al rival para dejarlo 
fuera de combate. ¿Y en el ataque? 








Los partidos serán de tres contra tres y se desarrollarán en escenarios bastante 
variaditos. Aquí, la planta piraña hará las veces de canasta, asi que nada de mates. 


Habrá nuevos personajes y escenarios que desbloquearemos ganando partidos en el 
modo Torneo, asi conseguiremos jugadores tan molones como este Ninja del <^Final». 


El torneo se dividirá en cuatro copas de creciente dificultad: 
Champiñón, Flor, Estrella y Arco Iris (la más complicada). 


PANTALLA TÁCTIL 


La canasta mínima será de 20 puntos, pero acumulando 
monedas lograremos encestar por 100 puntos o más. 


El basket se desarrollará en la pantalla superior, aunque todo 
lo controlaremos desde la táctil, que también servirá de radar. 


Pues aparte de los tiros y mates 
habituales que se lucen en estos 
juegos, cada personaje tendrá un 
“superlanzamíento” con el que 
machacar el aro a toda potencia. 

Si te parece poco, espérate a 
ver las canchas, ambientadas en el 
universo Mario y con montones de 
obstáculos y trampas que influirán de 
forma decisiva (y superdivertida) en 
los partidos: bombas que caminan 
a sus anchas por la pista, zonas de 
hielo resbaladizas, barriles rodantes 
que entorpecen el juego... {Locura! 

En cuanto a las reglas, también 


habrá sorpresas. La principal, que la 
canasta mínima valdrá 20 puntos 
y. a medida que recojamos monedas 
(que estarán por la cancha), su valor 
irá aumentando. Así, conseguiremos 
canastas jde más de 100 puntosl 
Todas estas increíbles posibilidades 
las explotaremos en tres modos de 
juego: práctica, torneo (que será 
el principal) y exhibición. Eso sin 
olvidarnos del multijugador, que nos 
hará pasar horas de diversión con los 
colegas y sin cables de por medio. 
¿Estáis listos para reventar la cesta y 
llevaros el oro? [El mes que viene! 


A VER QUIEN 
TAPONA ESTO 


Cada personaje contará con un 
lanzamiento imparable y súper 
espectacular que hará temblar el 
tablero. Para realizarlo, tendremos 
que marcar con el puntero en la táctil 
una figura determinada. Con Wario 
será una "W”, con Luigi una “L”, 
etcétera. Lo único es que deberás 
ser muy rápido, porque habrá que 
dibujar la figura dos veces y en ese 
momento te pueden birlar la pelota. 


CADA ESCENARIO SERA UN 
MUNDO. Las canchas, aunque 
bonitas, no estarán sólo para 
adornar. Cada una de ellas 
tendrá elementos que nos darán 
una ventaja decisiva... o nos 
fastidiarán. En el escenario de 
«Luigi’s Mansión»», los fantasmas 
nos robarán la bola; en otro, habrá 
una tragaperras que multiplicará o 
dividirá la puntuación... Conocer el 
terreno será clave para ganar. 
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¡Te espera un universo de diversión ai estiio RPG! 


depende de ti y, para salvarlo, tendrás 
luchar, investigar... ¡e incluso cocinar! 


El universo 
que viajar. 


Las estadísticas de Terry dependerán de sus acciones. ¡Mira, 
atacando a este carnero acaba de aumentar su nivel de ataque! 


Arriba, ei Profesor y Mochi, su perrilio, irán dándote consejos 
cuando sea necesario para que, abajo, avances en la aventura. 


Habrá enemigos normaiitos, como serpientes, arañas o momias, 
y rarotes, como esta roca gigante con brazos ’^aplasta’Terrys". 


T ú imagínate que, de repente, cae 
del cielo una piedra verde; al 
minuto, aterriza una nave de la 
que sale un vejete con bata blanca, 
advirtiéndote de que esa piedra es 
uno de los “Elementos” que están 
buscando unos alienígenas; y, 
en nada, estás dentro de la nave 
con el “profesor mochales”, su 
i perrillo hiperactivo y la misión 
\ de recuperar el resto de los 
\ poderosos “Elementos” antes 
l que los malvados alienígenas. 


de islas en las que deberás superar 
cada... mazmorra. jSí, mazmorra! Es 
que este va a ser un RPG “de los de 
antes”. Terry tendrá 30 estadísticas 
y habilidades de las que preocuparse; 
desde las típicas “salud”, “velocidad” 
o “ataque”, hasta “golpeo con arma 
pesada”, o “resistencia a los hechizos 
de agua”. ¿Abrumado? Pues déjalo 
para luego porque, además, podrás 
elegir entre cientos de armas, 
preparar comidas con ingredientes 
que consigas por ahí, usar sellos 
mágicos... Ah. y las batallas serán en 
tiempo “seml-real”: sólo tendrás que 
activar el modo combate, acercar a 
Terry ai enemigo y él se encargará 
de soltar mamporros dependiendo 
de su velocidad, ataque... Ya sabes. 
Como guinda, podrás jugar online 
con/contra el mundo. ¿Te gusta el 
Rol? ¿No? Pues con «Contact», lo 
mismo empiezas a cogerle el gustillo. 


f ¿Por qué me pasa esto a mí? 

Tranquilo, que no te pasará a ti, 
sino a Terry, el prota de este RPG. 

Lo controlarás con 
el puntero o la 
cruceta (a elegir), e 
irás explorando los 
escenarios, que 
serán un montón 


¡LOS NUEVOS Héroes 
DEL RPOI En breve, Terry, 
Nmster y otros personajes 
de este nuevo universo 
serán toda una celebridad. 


UN PROTA CON 
MUCHO ESTILO 


Y muchos estilos, también, porque 
Terry irá recogiendo distintos trajes 
que mejorarán las habilidades 
relacionadas con cada uno. Por 
ejemplo, el traje “Agua de Lluvia” 
será útil para abatir enemigos de 
naturaleza acuática; o el “Chef” (de 
cocinero), que te permitirá preparar 
sabrosas recetas para recuperar vida. 
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¡Y MÁS HÉROES 
PARA GAMEBOY! 

«Bionicle» también tiene preparada 
otra aventura para los usuarios de 
GBA. En este caso el argumento 
es bastante similar, aunque cambia 
bastante ei desarrollo del juego. El 
control, por ejemplo, se hará desde 
una perspectiva superior y habrá más 
puzzles. ¡Pero la acción seguirá al 
mismo y frenético nivel de DS! 


^ DATOS DEUUEGO 

fc- NINTENDO DS 


► ACCIÓN 3D 


► NOVIEMBRE 


^ Compañía: EIDOS 
^ Equipo: AMAZE 
^ Origen del Juego: USA 

► Jugadores: 1-4 

^ ADEMÁS SABEMOS QUE. 

► El modo muitijugador será de lo 
mejorcito del juego. Ofrecerá los modos 
“clásicos” para hasta 4 jugadores, 
aunque cada uno necesitará un juego. 

^ Todos los niveles esconderán 
más de un secreto. Estarán muy bien 
camuflados en los mapas y, recogiendo 
las runas que atesorarán, podrás abrir 
ciertos trucos, como la invulnerabilidad. 

^ LEGO EN PLAN SERIO 

► Tras el simpático «Lego Star Wars 
2», llega un Lego para “tíos duros”. 




La Isla del Juego está compuesta por varios escenarios: 
visitaremos templos, cuevas heladas... ¡e Incluso un volcán! 


UNOS wmmCOSH&KíES. Los 
petvffmfm qtm-controlaFomos (tos 
**hero9S^ del tituldf tendrán «ftR 
pinta tan “serfa”. Lo majptfdé todo 
serán sua^tmbéiidades, faunque la 
puntarla la 


mientras vamos resolviendo los 
impedimentos, planteados en forma 
de pequeños puzzles tipo “esta 
puerta no se abre, así que habrá que 
activar un interruptor o algo”, que 
obstruyan nuestro avance. Además, 
tendrá especial importancia recoger 
el máximo de piezas (por algo es 
de Lego) que encontremos, ya que 
serán la moneda de cambio para 
conseguir nuevos accesorios para 
nuestros chavales. Pero no todo 
será un camino de rosas. En varios 
puntos del mapa nos esperarán unos 
jetazos de los de gritar del susto, 
con los que habrá que esforzarse 
para esquivar disparos, embestidas 
y “bocaos” varios. Así, poco a poco, 
iremos aumentando nuestra destreza, 
momento Idóneo para.« ¡echarse un 
muitijugador a 4! Si te gusta la acción 
en primera persona, no pierdas de 
vista a estos “buenas piezas”. 


La pantalla Inferior, además de ayudarnos apuntar, mostrará un 
útil radar que nos permitirá detectar a los enemigos cercanos. 


os muñecos más 
impresionantes de 
Lego están a punto 
^ de llegar a DS con 
un nuevo título. 

En esta ocasión, 
viviremos una aventura 
en la que la acción ai 
más puro estilo «Metroid Prime 
Hunters» será la protagonista. 


¡Apunta, dispara y a correr! 

«Bionicle Heroes» ofrecerá una 
enorme isla que recorreremos 
de punta a punta manejando a 
diferentes Blonicles, con el aliciente 
de que cada uno tendrá sus propias 
habilidades y armas. Durante tos 
30 y pico niveles en los que estará 
dividida la isla, tendremos que 
hacer... lo que espera uno de este 
género: avanzar liquidando a todo 
el que se cruce por nuestro camino 


El aspecto gráfico del juego será total y varios de los escenarios 
te sorprenderán. ¡Pero no te embobes, a ver si te van a atacar! 


Los Lego mostrarán su cara “salvaje” 

BIONKLE HEROES 

Los “super-bícharracos” de Lego nos traerán 
una nueva dosis de acción en primera persona. 











Explora ios alrededores 
con tu bicicleta. 


Descubre 
secreta délo 


loaos fus personajes 
favoritos de la película 




THU 


Playstation 2 


r.at- 

«ctures 


www.thq-games.es 
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¡TU VOZ ONLINE! 

Lo mejor del modo oniine no será 
ir echando piques contra el mundo, 
con tu skater de pinta estrafalaria, 
no, sino que... ¡podrás hablar con tus 
oponentes en plena partida! jAjajá! 




Un hombre, una tabla, una cuesta y unas ganas... 

lONYHAWK 

DOWNHIUJAM 

El próximo Tony para DS irá de carreras. Cuesta 
abajo, con adversarios y... ¡haced sitio, que ya llegaaa! 


BOATOS DEL JUEGO 

^ NINTENDO DS 
te- SKATEBOARD 
te- NOVIEMBRE 

^ Compañía: ACTIVISION 
te- Equipo: VICARtOUSVISIONS 
te- Origen del Juego: USA 
► Jugadores: 1-4 


V ADEMÁS SABENOS QUE. 


^ ¡Este es el décimo título de la 
saga Tony Hawk! El primer juego, 
ideado por Tony y creado por Acti visión, 
apareció en 1999 a modo de “recurso 
comercial para subir la popularidad del 
skateboard” y... ¡vaya si la subió, vaya! 

► Podrás jugar con Tony y otros 8 
personajes creados para la ocasión: 4 
chicos y 4 chicas de lo más moderno. 

^¡ESTENO TELA SALTES! 

► Aunque tengas otros “Tonys”, este 
promete una experiencia ¡vertiginosa! 


Aunque se trate de una carrera, tendrás que verte en tesituras 
como ésta, cabeza abajo, para conseguir aún más veiocldad. 


Arriba se mostrarán ios progresos de tu chavaiin y, en ia táctil, 
podrás consultar el trazado, para poder anticiparte a cada giro. 


La creación de tu skater será un proceso rápido, puntero en 
mano. Te bastará con tocar un complemento para ponértelo. 


TOS 


E stá que lo tira, el gran Tony! La 
versión DS del próximo «Downhill 
Jam» (la otra versión será la de 
WiO está a puntito de caramelo, y... 
¿que qué hay de nuevo? Bueno, de 
momento, que disputarás carreras y 
que et trazado será cuesta abajo. 
¡Siempre! Todos los escenarios, 
basados en lugares reales como 
Edimburgo, San Francisco o el Machu 
Picchu, te ayudarán a 
ir lo más rápido que 
puedas para llegar 
a la meta antes que 
tus adversarios. 
Claro que, los demás 
skaters también Irán 


WláAOrnO SKATER, 


Será púnico 
watríel juego, donde 
demóeUetá su totel 
nio de tá tabkL 


a toda caña. Así que, para sacarles 
ventaja tendrás que hacer trucos 
en plena bajada y llenar la barra de 
turbo. Cuando esté lista, podrás ir... 

¡A velocidad terminal, vamos! 

Sí, y cuidado porque aunque tú no 
veas ni por dónde ruedas (o vuelas), 
en medio seguirá habiendo coches, 
gente y otros obstáculos con los 
que astillarte la osamenta. Pero, si 
andas listo, también sabrás dar con 
múltiples atajos y... empujones a 
los skaters que se te crucen. Que, 
por cierto, podrán ser tus colegas 
o un “ciudadano del mundo” en el 
modo oniine. ¡Aquí llega el mejor Tony! 
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I ; CUANDO SAlI?8 DE^ M 
hlCIEMBRE EíÍEUROSIM 
19 DE DICIEMBRE EN ESPAÑA, 


A QUE PRECIO? 249 EUROS 


(249^99 S EN USA. 25.000 YE N 


ISERA SU PRECIO EN JAPON 


QUE INCLUYE? CONSOLA, 


MANDO Wii. NUNCHAKO 
SENSOR Y Wi¡ SPORTS.I 


aPROXIMADAMENTE 20. HA^ 

as disponibles en MAR^^B 


lENTRE 49 Y 59 EUROS, 


I; CUANTAS CONSOLAS LANZA RA 
NINTENDO? 4 MIL LONESE^W 
TODO EL lyiUÑOOl^^^^M 
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iSorpresa Mira quién aparece 
por ahí. Iw. Iwata, el gran prest... 
tes momdhto de hacer las paces 
con Mr. Shibata! ¿Serás tú, Iwata, 
quién nos díga cuánto y cuándo? 


Tras esas cortinas azules iba a desvelarse la noticia del año. Estamos en 
los DOCKS de Londres, en el EXCEL, una especie de Palacio de Congresos 
dividido en salas enormes. Esa, la sala 8, es donde Nintendo descubriría la 
fecha y el precio de salida de Wii. Y nadie quería perdérselo. 


On equipo 


\ evento 


e\ director 


¡Tenis de verdad! 

¡Pues no, todavía no! Nintendo se reservaba una sorpresa más. Se abrió el 
telón y apareció... ¡una enorme pista de tenis! Con sus dos tenistas, claro, 
Tim Henman y Greg Rusedski, que disputaron unos cuantos tantos... 


¡La present ación, en direc to. 


¡¡ASI VIVIMOS EL 
GRAN SHOW DE WII!! 

i 

Nintendo nos contó la noticia del año en Londres, el día 1 5 de septiembre, en un 
recinto llamado EXCEL. Serían más o menos las 13.30 del mediodía cuando Laurent 
Fisher, Director de Marketing de Nintendo Europa, dijo las palabras mágicas... 8 de 
diciembre... 249 Euros... ¡y las puertas del cielo del videojuego se abrieron! 


















i Y tenis drWíi Sports! 


En la canchsííson los mejores pero, ¿y frente a la consola? Shibata y 
Laurent FIsher, el jefe del marketing de Nintendo Europa, retaron a un 
Wii Sports a Henman y Rusedski. ¡Menudo partidazo, qué emoción! 


Por fin, ei anuncio 

Y llegó el momento más deseado. El elegido para dar la noticia fue 
Laurent Fisher. Se plantó en medio del enorme escenario y lo dijo con 
alegría e ilusión: Wii llegará eJ 8 de diciembre a Europa por 249 Euros. 


iCONU 
GENTE VIP! 


No perdimos la oportunidad de 
comprobar el estado de nuestros 
juegos favoritos. Así que nos fuimos 
rápidamente al monitor de «Red 
Steel», frente al que Damien Moret 
(en el centro, está moviendo los 
mandos), el jefe de producto, nos 
contó todos los cambios que se 
habían hecho mientras se jugaba 
una buena demo. El dire de la NA 
estaba muy atento a sus palabras. 


¡Eniramcs ^ 


Tras el notición, la gran sorpresa. ¡A jugar con 
todo lo que viene para Wii! El dire de la revista 
no salía de su asombro. ¡Venga, "p'a dentro"! 


¡oilE GUAY ASISTIR A EVENTOS “ 
ASÍ! SUPIMOS LAS NOTICIAS LOS 
PRIMEROS Y ENCIMA JUGAMOS 
iCON 20 TitnÍAZns DE Wii! 


Damien Moret nos explica 

todos los cambios de «Red Steel 






¡mas juegos! 




hasta 20 juegazos. todos prácticamente listos. 








El pack de Wii que saldrá en España incluye consola, sensor, 1 mando, 1 nunchako y, 
tachán, ¡¡el juego Wii Sports!! Por 249 Euros, una inversión enormemente rentable. Vas 
a probar una nueva experiencia de ]uego.#¡y encima harás un poquito de ejercicio! 




Wii Sports 


• El juego que hará divertido y excitante tu primer 
contacto con la consola Wii. 

• Reúne cinco deportes tenis, béisbol, golf, boxeo 
bolos. 

• Con él, el mando 
Wii se convierte 
en raqueta, en 
bate, en guantes 
de boxeo... 

• 1 a 4 jugadores, 
y asegura 
diversión total. 


y . 


El mando Wii 

• Es de color blanco. 

• Su precio (si lo compras por 
separado) es 39 Euros. 

• Permite jugar a un máximo 
de 10 m de látele. 

• Se conecta a la consola 
por tecnología Bluetooth. 

• Incluye altavoz, función 
Rumble (vibra) y puerto de 
expansión. 


Wii 


El sensor 


lUWii 


• Es de color blanco. 

• Mide 15,7 x 21,5 x 4.4 cm. 

• Su diseño compacto quizá te 
recuerde a los IPOD de Apple. 

• Funciona con DVD de 1 ó 2 caras y 
con tus miní DVD de QameCube. 

• Tiene 512 megabytes de memoria 
interna, que se amplían con tarjetas 
SO (como las cámaras digitales). 

• En los dos puertos USB 2.0 de alta 
velocidad podrás conectar cualquier 
cosa que tenga entrada USB. 

• Hay 4 puertos para mandos de GC 
y dos slots para tarjetas de memoria. 

• Tres salidas de video: AV, 
compuesta, SuperVídeo. 


• Esta barra recoge los movimientos 
que hagas con el mando. 

• Deberás colocarla encima o debajo 
de la tele donde juegues. 


El Nunchako 


• Es de color blanco. 

• Su precio (por separado) es de 19 Euros. 

• Tiene forma de pera, y se adapta 
perfectamente a tu mano 

• Dispone de sensor de movimiento. 

• Incluye stick analógico y botones C y Z. 

• Lo utilizarás sobre todo para movimientos 
que haga el personaje del juego. 

• Se conecta al mando con un cable. 


INCLUIRA CON LA NUEVA Wii? 
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¡Los extras^ Wil! 

üOKlüi lid S^O JUGARÁS.^ 


Al encender tu consola aparecerá “Wii Channel”, un menú de canales desde el que 
podrás cargar tu juego, crearte tu propio personaje, manejar tus fotos, conocer el 
tiempo en todo el mundo o descargarte contenidos de Internet. Te^decimos cómo. 

lTw¡rChannel,Tc^ .tu centro de ocio 





r^lfotós; 


News Channel Wii Shop Channei Internet Channel Wii Message 


¿Te interesa la actualidad? Este canal 
te conectará a Internet para que sepas 
qué pasa en el mundo a cualquier hora. 
Podrás hacer tu selección de noticias. 


Básicamente es el canal donde te 
descargarás los juegos clásicos para la 
consola virtual. Oe inicio habrá 30 “joyas'* 
disponibles, y a final de arto llegará a 60. 


Para acceder a Internet en cualquier 
momento, de inmediato. Trabaja con el 
navegador Opera, el mismo que tienes en 
OS. Y es compatible con Macromedia. 


Es como tener una agenda virtual en la 
que puedes dejar notitas o lo que sea al 
resto da tu familia, o a colegas que estér) 
en cualquier parte (si estás conectado). 



asi 


Cionnect24 


“dñline’: 


Internet 24 horas, aunque la consola no esté encendida. 

Esto significa que podrás recibir mensajes de tus amigos, 
descargas de juegos o, lo que es mejor, actualizaciones 
de cualquier tipo. Pero eso sí. tienes que disponer de una 
conexión a Internet, claro. 


Con Wii podrás redescubrir los clásicos del 
videojuego. Una larguísima lista con los mejores 
juegos de todos los tiempos, que brillaron en las 
consolas Super Nintendo, NES, Sega Megadrive o 
Turbografx, a tu disposición en el Wii Shop Channel, 
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www.pegi.info 


iTainatown está preparado 
para la diversión! 
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Electronic Arts 

Need for Speed Carbono 




GT Pro Senes 

Spiinter Cell Double Agent 


Midway 

Metal Slug 
Happy Feet 


Nintendo 

Vl^Pláy 

Zélda: Twilight Princess 

Ubisoft 

Rayman 
Red Steel 

Colegas en el Bosque 
FarCry Vengeance 
4x4MonsterTrucks 


Activision 
Tony Hawk 

Ultímate Marvel Alliance 
Cali of Duty 3 

Sega 

Super Monkey Ball 


THQ 

Cars 

Bob Esponja 
El Corral 


Habrá unos 20 juegos a la venta el mismo día que salga Wii. En este número te vamos 
a contar nuestra impresión sobre algunos , y completaremos este informe el mes que 
viene. Mientras, que no se os pongan los dientes demasiado largos... 


FXinVR CON LOS 


PRIMEROS FUEGOS! 




Breves 








divertidolvendrá 


[(HDdlCMS 


Si sois dos. uno 
IhoA y el otro bateará. 

Y tendréis que ^aco i * el 
ejercicio frentaM la nvitalta. 


B BW Wl quief superTicie, 
qi wb#n lOfe8. cada aoo cpv» 
su proM VMa”, podréis disfrutara! 
tenis rnáa real de todos ios uempos. 


Nirtimsdki 


En el DVD de Wii Sports hay cinco deportes, 
pero más que tenis, golf, boxeo, bolos y béisbol, 
lo que encontrarás es una experiencia de control 
única. Convertirás ei mando Wii en una raqueta, un 
pak) de golf o una “mano lanzadora” de bolos. Será 
increíblemente realista, intuitivo, natural. 

En el tenis, hasta cuatro jugadores podrán hacer 
golpes de todo tipo (voleas, reveses, drives...). el 
efecto y la potencia deperxJerán de cómo golpeemos 
la bola con el mando. Pero tampoco tendréis que 
correr, tranquilos, porque vuestro jugador se moverá 
automáticamente por la pista. 


En el béisbol habrá máximo dos jugadores 
(uno lanzará, el otro bateará). El momento de 
golpeo y la velocidad dirán dónde va la bola. 

En el golf, hasta 4 jugadores pugnarán por 
colar la bolita en el agujero dei green. 

En los bolos, sitio también para que 4 jugadores 
muestren su estilo lanzando la bola. 

Y en el boxeo, mando y nunchako se convertirán 
en guantes para dos jugadores; y habrá que esquivar, 
atacar, incluso podremos ejecutar un golpe “atómico” 
Todo esto ofrecerá Wii Sports, el juego que viene 
incluido en el pack de la consola. ¡Qué fenómeno! 




^O Tipo de juego: Deportivo o Compañía: Nintendo oLanzamiento: con la consota | 


' i se han ‘‘colado’* junto al boxeo en la 
versión definitiva ¡Esto va a ser una diversión totai! 


VUii PLAY 


Mínijuegos para dominar el mando. 

Hasta 8 incluirá este DVD. Todos simples, híperjugables, 
perfectos para aprender a dominar el mando Wii. 

Habrá desafíos de puntería (uno de disparar a patos y 
latas, genial), de reflejos (el pinpong os va a dejar sin 
habla), de habilidad (podremos pescar en los mismos 
escenarios de Animal Crossing) y de observación 
(¿dónde está mi Mli, o sea mi caricatura personalizada?). 
Total, un fiestón... que guarda aún una sorpresa. «Wii 
Play» se venderá junto con un mando de Wii. 
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aventuralestata ! puntólde comenzar 


o Tipo de jue go: Aventura 
OGoiñpaftía; NintendoJ 
~b unTamientÓT^^iemb;^ 




La cuentra atrás para ei mejor Zelda de 
todos los tiempos ya se ha iniciado. A 
Estados Unidos llegará el19 de noviembre, 
a Japón el 2 de diciembre, y nosotros lo 
tendremos 7 días después, ei 9. Lo que 
pudimosjugar en el evento Wif no era muy 
diferente a lo que vtmos en el E3. Eran 
ios mismos niveles: la mazmorra y el 
lago. Pero ya se notaban mejoras en el 
control. 0 alarde de habilidad que exigía 
manejar el arco y las flechas en la versión 
E3. ha dejado paso a una forma mucho 
más rratural de apuntar y disparar. En 
la mazmorra pudimos comprobar esta 
evolución del control, incluido el manejo 
de la espada. Para usarla, habrá que hacer 
un movimiento "tirar de ella” con el mando 
Wü. y después bastará tirar hacia adelante 
o a los lados para que Link ejecute el 
movimiento, aunque no tendrá que ser 
necesariamente el mismo: puedes golpear 
adelante y que él lo haga de lado. Eso 
sf. cuando arrojes la caña para pescar, él 
copiará el movimiento y el sedal Hevrá la 
fuerza con que tú lo hayas lanzado. 
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MARIO GALAXY 

AvenzendO 3 tods mác|llind. Que el nuevo Mario 
va a revolucionar las plataformas 3D está cantado, pero por sí 
acaso aún tenéis dudas, aquí os traemos las últimas pantallas 
que hemos conseguido de este juegazo. Son chulas, ¿verdad? 
En esta aventura tendremos que correr, saltar y luchar contra 
mogollón de enemigos a lo largo y ancho de diferentes 
planetas. Ya veréis qué bien se está trabajando la interacción 
con el mando: haréis saltos únicos con el nunchako, o 
pegaréis culadas bestiales combinando los dos mandos. ¿Qué 
pasará con la gravedad? Bueno, de eso ya hablaremos.... 
















Sí, así empezó el diseño de Zelda 
Twilight Princess. Con estos 
bonitos bocetos que enseguida 
consiguieron ilusionarnos, y también 
con la promesa de que iba a ser 
para GameCube. Un par de añitos 
más tarde, la cosa está así: esos 
bocetos se han llevado a la pantalla 
de forma maravillosa, pero en dos 
versiones, una para Wíi y otra para 
GC, que no tiene fecha confirmada. 


rLOÜEVQ yÉifflÍRA DE ZELDA SERA M 
^IMPÍifra EL JUEGO Q UE M AS 


LA NUEVA Wii. /.APOSTAMOS 


Liflk tiene esta pinta de granjero al 
inicio de la aventura. Buen boceto. 


MMna se subirá a la grupa de 
Link cuando se convierta en lobo. 


Lanzar la flecha era 

más fácil en la última versión 
que en la vista en el E3. El 
control con el nunchako era 
más natural e intuitivo. 


rayarán a gran altura. El nivel do detalle de 
texturas y animaciones va a dejamos totalmente ftipados. 


if: ^iílSl'ÍTÍ M también marcará el ritmo do juego. 

Entro mazmorras y pueblos descubriremos escenarios enormea. 


SAMURAI WARRIORS 


Cambio de tercio. Koei ha 

mostrado las primeras imágenes 
de Samurai Warriors, en el 
que se observa claramente el 
cambio de perspectiva que ha 
tomado la serle. Del “beat em 
up” en tercera persona a una 
vista frontal perfecta para usar el 
mando Wii. El resto, ya lo veis, 
acción por los cuatro costados. 



BAHAUON 

¡A misilazo limpio! Así, 

así nos recibirán las fuerzas 
enemigas cuando conectemos 
este juegazo. ¿Habéis jugado 
a Battalion Wars en GC? Pues 
más o menos lo mismo, pero con 
gráficos mucho más detallados y 
control con el mando Wii, que va 
a dar más emoción que nunca a 
este espectacular combate. 








Aventura i 


oTipo de jueg o: 

Q"Coinp aftía;Ñii 
o1lañzamiento:^ori la Wji J 


revolucionará 


¡Qué mejor momento para estrenar 
ta “versión 2.0" de «R.S.» que en la 
presentación europea de Wii! Allí lo 
disfrutamos, junto a su jefe de producto, 
que nos explicó las profundas novedades 
en el control y en la inteligencia de 
los enemigos. Mando y nunchako se 
repartirán el esfuerzo: el mando para las 
armas, el nunchako para el cuerpo. Se 
abren nuevas posibilidades como hacer 
un zoom con sólo echar el mando hacia 
adelante. El uso de la espada es más 
preciso, y ahora podemos caminar con una 
pistola en una mano y la espada en la otra. 
Eso sin obviar que los gráficos han pegado 
un aumento de calidad memorable. 


Este ir)0«imtes: b se 

consigue haciendo lo mismo, 
frente a la pantalla, con el mando 
Wíi y el Nunchako. Todo real. 


- ' ’T al mismo tiempo. So confirma que 

podremos manejar dos armas a la vez. como veis aqui mismo. 


totalmente destruibles. P 
^ arma con una vuelta de 


an) antes de la 
nunchako. 



FAR CRY 

¡Toma arcade! Es uno 

de los “shooters” en primera 
persona más flipantes. En 
breve, de la mano de Ubisoft 
lo tendremos en WII con un 
nuevo guión, más enemigos y 
tres nuevas zonas que explorar 
y donde combatir. La jungla te 
espera, mercenario, y el mando 
de la Wii tiene mucho que decir. 



RIG BRAIN 

Desafio cerebral. 

Imagina una partida a «Big 
Brain Academy» contra tres de 
tus colegas, cada uno con su 
caricatura hecha en Mii, luchando 
por reaccionar antes que los 
demás al puzzle, problema, 
pasatiempo o ejercicio. Eso va 
a ser una auténtica fiesta. ¡Que 
tiemblen los vecinos! 





UN UNIVERSO ATU MEDIDA 
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CHATEA Y HAZ QUE TODOS 
ENTREN EN TU MUNDO 


PRUEBA EL MODO UJi-Fl GRATUITO EN LAS 
ZONAS AOSl UJi-Fl DE TELEFÓNICA 



NINTENDO 
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^M, til and the Nintendo DS logo are trademarks of Nintendo © 2i 


Más de IDO OOD jugadores están 
esperando que te unas a ellos 
Diseña el juego con tu propio estilo, sin 
olvidarte de los pequeños detalles. 
Y si te sientes sola, escoge un grupo de 
amigos y demuestra a través de la 
conexión UJhFi de Nintendo DS. que eres 
la más original del espacio 

g CrS ® 3 D G 5 ^ I 


CONSULTA LOS HOTSPOTS DISPONIBLES EN 

UJUJUJ NINTENDOUJIFl CDM 


¡A TOCAR! 
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superheroes 


GI^QEtíInZiS^ 


oTipo de j uego: Acción/RPGj 
o CoinpaftiaT Actlvisio nJ 
~;rn^Tamiento: 9 diciembre^ \ 


te 20 héroes de la Marvel alü 


dísposic«6n y todo el un^erso de malvados 
en tuxontra. Sólo tú puedes detenerlos 
creando un equipo a tu n>edida. Tendrás 
que elegir a cuatro de ellos y ponerte 
el Icono-que te apetezca. A lo largo de 
1 7 escenarios vas a flípar haciendo 
movimientos con el mando frente a la 
pantalla: lanzando puñetazos, patadas, 
haciendo combos increíbles junto a otro 
jugador, y recogiendo objetos de los ^ 

escenarios para usarlos contra los rivales. j 

Además, habrá un modo cooperativo para 
varios que podréis jugar tanto Online como 
offtine. Será el desafío de supsrhéroes=más I 
íncretíble, ¿estás preparad^ ! 


V 


X-iníic''' 


' Los ZCThéroes más 
farr>osos de la Marvel estarán a tu 
disposición para crear el equipo 
de cuatro más fantástico. 








--o:,-— 


V . . t :'. la Cosa. Spiderman^. todos lucirán 
concuna puesta en escena totalmente espectacular. 




METROID PRIME 3 

Nuevas Imágenes del juego más 

esperado. Con permiso de Zelda, claro, pero hay 
que reconocer que lo nuevo de Metroid emociona, ¿eh? 
Cada vez descubrimos nuevos parajes, más enemigos, 
y efectos gráficos que nos ponen los pelos de punta. La 
última versión se pudo probar en el evento Wii de Londres 
y os prometemos que fue una pasada. El control con el 
mando te sumerge en la aventura con total suavidad, y 
permite disparar, explorar, como si estuviéramos dentro. 

El único “problema”: que no saldrá hasta 2007. 









serán constantes en la bajada, 
y deberás usar botones y cruceta para controlar. 


PeríornDng a speclattrIcK whüe catchintj 
bigair. ^ ' 






o Tipo de juego: Sk^eboard o Compañía: Activision o L anzamiento: 9 diciembre | 


Os traemos las nuevas y rñás flipantes imágenes 
del nuevo Tony de Wii. Como veis, tiene una pinta 
que asusta, y ya aparece muy terminadito. Nos dará 
la oportunidad de elegir nuestro skater entre los 8 
disponibles (sólo Tony será “reaO y sin darnos más 
tiempo nos invitará a saltar y hacer trucos sin tregua 
mientras te deslizas por urra cuesta abajo brutal. 


Podrás activar el turbo y lanzarte a tumba abierta 
con dar un empujón ai mando. Y balanceándolo, 
conseguirás mantener su equilibrio mientras "grindas" 
o haces un "llp”. Ojito en los cruces con otros rivales, 
porque la opción ‘‘sopapo libre” está activa y te puede 
caer uno. Pero bueno, lo que importa es que además 
de velocidad, hab^ un espectáculo gráfico total. 


I ' — Todos los 

recorridos por los que nos 
deslicemos estarán inspirados en 
lugares reales. jMenudos gráficos! 




WING ISLAND 

Aviones y bataiias iegendarios. La compañía 

japonesa Hudson firmará un juego de aviones realmente original. 
Serán aeroplanos clásicos, y podremos controlar uno de ellos 
o cinco en formación, nada menos. ¿Cómo? Manejando el 
mando como si tuviéramos un avión de papel en la mano, o 
sea dibujando las maniobras en el aíre. Cuando llegue la hora 
de las acrobacias o del ataque a barcos o aviones, pulsaremos 
los botones correspondientes y punto. En total nos esperan 27 
misiones, y lo mejor es que el nunchako podrá ser usado como 
mando para el segundo jugador. 












o Tipo de j uego: lnfiltración_ i 
~^ci;¡;ü¿^ÍM^ubisoft } 
ounzañiieñto: 9 diciembre 


La mejor sene de espionaje de todos 
los tiempos ha dado el salto a un nuevo 
nivel. ¡Y lo vamos a vivir en WiL.. desde 
el momento que salga la consola! En 
esta nueva historia, Fisher tendrá que 
lomar decisiones muyimportantes, pues 
deberá "jugar a dos bandos". Seguirá 
en su papel de agente de la NSA, pero 
infiltrado en una organización terrorista. 
Según sus acciones en momentos 
determinados, recorrerá diferentes caminos 
y llegará a distintos finales. Esta intrigante 
histona se completará con laios gráficos 
espectaculares y un control con mando Wii. 




I . 


niás táctico que nunca, el 
nuevo Spiinter Ceii nos obligará a 
tomar decisiones clave. De ellas 
dependerá el final de la aventura. 


infiltramos en una agentes de la NSA juago, pero la forma de interacción es todavía un secreto, 

n terrofísta deada la 


^♦l*f . ! 


•'.«1 ü}:0 tendrá especial protagonismo durante el 


desde la prisión. 


MARIO STRIKERS 


jViyirás el derby en tu 

Wii! EI nuevo Mario futbolero 
va a ser una fiesta multijugador 
con los chavales de Nintendo 
en la cancha, y muchos mandos 
Wii frente a la pantalla. Inspirado 
en Smash football de GC, ahora 
vamos a flipar aún más con 
los efectos en los tiros y con la 
puesta en escena soberbia. 




TRAUMA CENTER 


¡Que llamen al doctor 

HOUSB! y que se presente en 
casa para ver qué tai se le da 
curar, coser, limpiar las heridas 
mas “terribles” con el mando 
Wii. Tendrá que demostrar buen 
pulso y seguir las instrucciones 
de la enfermera. ¿Quieres 
imitarle? Pues Atius te lo pondrá 
en bandeja, en diciembre.... 






J 
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_OTipo de juego; Acción _o Compañía: Actívision o Lanzamiento; 9 diciembre 


Si la idea de Actívision es hacernos sentir en pleno 
desembarco de Noimandia, protagonizando la 
campaña que hizo posible la liberación de París, con 
Wii han acertado. Controlando ai equipo de soldados 
protagonista con el mando Wii. viviremos más 
cerca que nunca, incluso sentiremos en nuestra 
mano, la acción sin precedentes que ofrecerá esta 
nueva entrega. Lo viviréis especialmente a la hora de 
combatir, pues se ha diseñado una nueva mecánica 
que nos permitirá luchar contra los enemigos más 
cerca que nunca. Y no sólo eso. además tendremos 
que crear armas explosivas improvisadas, 


desactivar trampas, manejar diferentes vehículos, 
para cumplir las diferentes misiones asignadas. Los 
diseños de los niveles ofrecerán múltiples rutas de 
ataque, que podremos elegir para enfrentarnos a los 
enemigos: flanquearles o atacar de frente. Como los 
elementos de los escenarios serán destruibles, no 
estaremos a salvo en ningún escondrijo. ¡Obliga a los 
enemigos a quedarse siempre al descubierto! 

Esto es parte de lo que viviremos en esta entrega 
de «Cali of Duty«. Los gráficos superespectaculares. 
las animaciones detalladas ai máximo, la expenencia 
cinematográfca... las viviremos pronto, al salir el juego. 




]P^: . Viviremos en nuestras 

carnes la campaña más tembló de la 
II* Guerra Mundial, el desembarco de 
Normandia y el camino a París. 


';í‘ 
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: ■ í ' i < - 1 ! ; } , ' * í diferentes vehículos, como tanques, 
jeeps y motocicletas con sidecar. Todo muy realista. 




so vivirá más 
próxima que mmca gracias 
a la interacción con el 
mando de Wrt. ¡Ese soy yo! 


GT PRO-SERIES 

Coches para estrenar la Wii. Sí, SÍ, los fans de las 

carreras por circuitos urbanos tendrán su primer juego ya mismo. 
Ubisoft estrenará «GT Pro Series» simultáneamente con Wli, 
y además incluirá en el juego ¡un volante! ¡Toma ya! Con él, la 
sensación de manejar uno de los 80 coches licenciados será 
brutal. Tendréis marcas de las grandes casas orientales, como 
Toyota, Subaru, Honda o Mitsubishi, con coches deportivos o 
monovolúmenes familiares. Y lo mejor es que podréis “tunearlos” 
hasta con 1 1 mejoras. Eso sí, habrá que ganárselas en el modo 
campeonato. ¡Además podréis jugar cuatro pilotos a la vez! 









(IslinTendd 


Seguro que tienes mogollón de consultas sobre Wii, DS, juegos... Y nosotros vamos a darte 
la ocasión de que se lo preguntes directamente a los responsables de Nintendo España. El 


mes que viene publicaremos una entrevista con ellos que contendrá vuestras dudas 


SupersMonkeyiBalll 


íTínTTTmTI 

1 1 [ < r 11 1 *111 






ltt|fi^SpiE¡3D 


liK ÍJÍ] íKi 

'f^fcáífeOfc 


ft3B 



i7»]i*i 

miYh 


km 

TimTÍ 



W* %f ^ B 




HWiTini 




Envíanos las preguntas a: nintendoaccion@axelsprínger.es 
Pon en el asunto “ENTREVISTA NINTENDO”. 
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LAranzamos todos Jmwletalles de «PokSñSri 

MiiR£ló,Misterioso>>^H^N¡fiteiví^ ' 




. DE RESC4B AZ¡/i «Oyó 



¡Por fin! Con las ganas que teníamos de nuevos Pokémon, el 
«Mundo Misterioso» va a ser un regalo del cielo para los fans. 
No es un Pokémon “como los demás”, pero su carga de RPG 
de aventura, su toque Qfiginal y sus sorpresas, os encantarán 





I LANZAMIENTO EN 
ESPAÑA: 10 de Noviembre 

I PRECIO: 44,95 Euros. 

I CONSOLAS: Hay dos 

versiones: «Equipo Rojo al 
rescate» para Game Boy 
Advance, y «Equipo Azul al 
rescate» para Nintendo OS. 

I DÓNDE SE DESARROLLA: 

En un nuevo mundo habitado 
sólo por Pokémon. 

I CUÁL ES SU ORIGEN: Es un 

juego de Pokémon totalmente 
nuevo, en el que te transformas 
en Pokémon. 0 sea, que no 
hay entrenadores, ni líderes de 
gimnasio, ni nada de eso... El 
objetivo será volver a recuperar 
la forma humana, ayudando a 
otros Pokémon. 

I COMPATIBLE: Las dos 

versiones (DS y G6A) son 
compatibles entre sí y 
podremos pasar Pokémon 
y objetos de una a otra. 

I TEXTOS: Totalmente en 
castellano, y además... ¡los 
Pokémon en este juego hablan! 

I NOVEDADES: 

•Sólo verás Pokémon en el juego 
(no aparecen humanos). 

•Novedoso sistema de 
intercambio entre versiones. 

•Pantalla superior con vista 
del mapa y estado de nuestro 
equipo en Nintendo OS. 

•Las mazmorras serán 
aleatorias, de modo que 
aunque se desarrolle en el 
mismo lugar, cada misión nos 
parecerá un lugar diferente. 








LOQUE 
DEBES SABER 
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Para empezar, os proponemos familiarizaros con la plaza principal de la ciudad. Por aqui pasaréis de camino a las tiendas y ala 
oficina de correos. Como veis, la ciudad está muy concurrida, y si os fijáis, sólo habrá Pokémon, ni un solo humano. 


En esta nueva aventura deberás penetrar en mazmorras para rescatar a otros Pokémon 
que se encuentran en peligro. Antes deberás haber creado tu propio equipo de rescate. 


T odos lo estábamos esperando 
con mucha ilusión, teníamos 
ganas de poder disfrutar de un 
nuevo juego de Pokémon en nuestras 
portátiles desde que terminamos 
la Edición Esmeralda. Pero, por fin, 
los nervios están a punto de quedar 
atrás. Dentro de menos de un mes, el 
10 de noviembre para ser exactos, 
podremos adquirir las últimas 
aventuras de nuestros personajes 
preferidos. Y aunque te lo estarás 
imaginando, realmente no sabes la 
gran sorpresa que te llevarás con 
Pokémon Mundo Misterioso. Eso 
es básicamente lo que vamos a 
explicarte a continuación, pero para 
empezar queremos que sepas que 
Nintendo ha diseñado dos versiones 


de este juego: una para tu consola 
Game Boy Advance y otra para 
Nintendo DS. Básicamente, las dos 
serán iguales tanto gráficamente 
como en argumento, aunque desde 
luego habrá pequeñas diferencias, 
como que algunos Pokémon sólo 
aparezcan en una edición y no en 
otra. Pero la diferencia principal 
será que en la versión de Nintendo 
DS moveremos a nuestro personaje 
tocando simplemente con el puntero 
en la pantalla táctil. Y siempre 
podremos ver el mapa y el estado de 
nuestro equipo en la pantalla superior. 

Una nueva forma de jugar 

Tenéis más información sobre las 

diferencias entre ambas versiones 


La aventura transcurrirá en un mundo habitado solamente por 
Pokémon. Es un lugar donde abundarán las mazmorras llenas 
de peligros. Unas mazmorras que se generarán de forma aleatoria, 
de manera que nunca jugarás dos veces en la misma zona. 


O UN MUNDO MISTERIOSO: O TU BASE DE OPERACIONES: 


Este mundo estará lleno de mazmorras 
escondidas en bosques, cuevas, ríos... 


Primero deberás crear una base donde 
reponerte después de cada misión. 


o LAS MAZMORRAS: 

Cada vez que entres, las mazmorras se 
generarán automáticamente. 


o SÓLO POKéMON: 

Serás un Pokémon y combatirás contra 
Pokémon. No habrá humanos por aquí. 


iProhibido humanos! 

ESTE MUNDO ES 
DE LOS POKéNON 
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LA CAJA DE OBJETOS 

CUIDA TU ^ 

Verás como a lo largo del juego encontr 
muchos objetos. Nuestro consejo es f * 
todo lo que encuentres en tu caja de oi 
pócimas, frutas, semillas... pero recuenta i 
tendrá un límite; si lo sobrepasas, deberás 
hablar con Kangaskhan para que los guada. 






yj, 


Items 


Cada vez que rescates a un Pokémon, desaparecerá tras 
un rastro de luz. Más tarde recibirás tu recompensa. 




Esto es lo que veremos en la pantalla inferior del juego en DS. Desde aqui podremos 
atacar, ver nuestros movimientos, las opciones del juego, el equipo, los objetos, etc. 


en el cuadro correspondiente, así 
que vamos con lo que importa. 

¡La gran sorpresa de Pokémon 
Mundo Misterioso es que en este 
juego serás un Pokémon y no un 
entrenador! ¿Cómo?, ¿que no lo 
sabías?... Bien, vayamos por partes. 
Resulta que un buen día sin saber 
cómo ni por qué te levantas en un 
extraño mundo y... ¡¡te has convertido 
en un Pokémon!! ¿Dónde están tus 
brazos?, ¿y tu pantalón? No tienes 
ni la menor idea, pero oye, al menos 
siendo Pokémon podrás entender 
lo que dicen tus nuevos colegas y 
afrontar tu misión. ¿Qué cuál será? 
Básicamente la mecánica consistirá 
en ir haciendo amigos con los que 
crear un equipo de rescate para 


ayudar a otros Pokémon en apuros, 

resolver innumerables mazrnorras y, 
al final, volver a recuperar tu forma 
humana. Di adiós a las medallas, a 
los líderes de gimnasio, a entrenar 
Pokémon... ahora serás tú mismo 
quien tenga que ir enfrentándose a 
otros Pokémon para subir de nivel. 

Comienza la aventura 

Antes de empezar a jugar, «Mundo 
Misterioso» te hará unas cuantas 
preguntas sobre tu personalidad; 
según lo que contestes, podrás ser 
uno de los 1 6 Pokémon previstos de 
inicio. Será la consola quien lo elija 
por ti. Después te tocará seleccionar 
un Pokémon para que te acompañe 
y un lugar en el que poder descansar. ► 


Ricos Pokémon tenderos. 

IOS VECINOS DE 
U COMUNIDAD 


Cerca de tu base verás una plaza rodeada de edificios. En ella viven 
Pokémon que te venderán objetos o guardarán tu dinero, o sea, te 
ayudarán a avanzar. Vamos a dar una vuelta por sus comercios. 



O LA OFICINA DE CORREOS: 

Aquí trabaja Pelipper. Te entregará las 
misiones y te dará la opción de entrar 
en el multijugador. Además te informará 
de lo que ocurre en la ciudad. 


□ LA TIENDA DE KECLEON: 

Los hermanos Kecleon te venderán 
valiosos objetos para tu equipo. 
También podrás vender los objetos que 
no te interesen o no te hagan falta. 




o EL BANCO DE OBJETOS: 

Kangaskhan te guardará amablemente 
los objetos que no puedas llevar. 
Pásate por aquí cuando te entreguen 
un objeto y tengas el inventario a tope. 


□ EL BANCO DE MONEDAS: 

Persian será el Pokémon encargado 
de guardar tu dinero. Puedes dejar la 
cantidad que te apetezca y recogerla 
siempre que quieras. 




□ EL RINCÓN DE GULPIN: 

Gulpin te ayudará en el apartado de 
los movimientos. Ve a verle si has 
borrado algún ataque y quieres volver a 
aprenderlo. Te permitirá crear combos. 


□ ELLAGODEWHISCASH: 

Whiscash vive fuera de la ciudad, en 
un pequeño lago situado al norte. De 
vez en cuando te dará información muy 
valiosa para tu aventura. 






o a CUJB DE VnCGLVTUFF: 

Wigglytuff te conseguirá más amigos 
para tu equipo de rescate. Según 
venzas enemigos, se convertirán en 
amigos y podrás aumentar tu equipo. 


□ EL GIMNASIO MAKUHITA: 

En este edificio podrás preparar a tus 
Pokémon para las batallas. Un equipo 
bien entrenado es esencial para poder 
cumplir las misiones correctamente. 
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COMO DEFENSA, COMO 
UN BUEN ATAQUE... 

¡LLEVA LOS 
OBJETOS 


Todos los Pokémon de tu equipo 
podrán llevar objetos encima. 
Elige bien cuáles les darás, ya 
que algunos les protegerán de ios 
ataques enemigos y te resuitarán 
muy valiosos. También podremos 
usarlos para lanzárselos a los 
enemigos durante un combate. 


Observa el gran colorido de los gráficos de esta pantalla. ¿Será de DS?, ¿será de Game Boy? Bueno, esta imagen es de DS, pero podría ser 
de GBA. Ambas versiones contarán con el mismo y detallado aspecto visual, las diferencias entre ellas serán mínimas. 


O CHARMANDER: 

En esta ocasión nos hemos convertido 
en Charmander. Aquí nos veis, a la 
salida de nuestra base. 


□ ¿QUÉ POKéMON SERÁS?: 

Según tus respuestas a lo que te 
pregunte el juego, serás uno de los 16 
Pokémon disponibles de inicio. 


► Este lugar se convertirá en tu base 
de operaciones. Desde allí partirás 
hacia las mazmorras, allí recibirás 
el correo con nuevas misiones y 
también allí te irán a buscar para 
formar tu equipo de rescate. 

Cerca de tu base de operaciones 
habrá una pequeña comunidad de 
Pokémon donde podrás relacionarte 
con amigos, encontrar tiendas para 
comprar objetos o visitar el banco 
donde guardar el dinero que te 
den por cada rescate que lleves a 
cabo. Allí conocerás a un curioso 
Pelipper que cada día te llevará 
nuevas misiones a tu buzón; tú 
sólo deberás recoger las cartas para 
aceptarlas y ponerte rápidamente en 
marcha. Aunque al principio tu equipo 


estará formado únicamente por un 
compañero, pronto se irán uniendo 
nuevos Pokémon. Así, en tu primera 
misión contarás con el apoyo de 
un único compañero en tu equipo, 
pero si te armas de valor no tendrás 
problema en encontrar a un pobre 
Caterpie que está perdido en una 
mazmorra del bosque. 

¿Mazmorras? Sí, claro, te esperan 
muchas mazmorras donde llevar a 
cabo misiones de todo tipo {no en 
vano, el juego se llama originalmente 
«Mazmorra Misteriosa»). Y ahora es 
cuando viene lo mejor: ¡el interior de 
las mazmorras cambiará cada vez 
que entres en ellas! Se generarán de 
forma aleatoria. De este modo, nunca 
jugarás dos mazmorras iguales, y 


¡Tú serás uno de ellos! 

ELIGE UNO ENTRE 
LOS 16 INICIALES 

En «Pokémon Mundo Misterioso» has sufrido una transformación 
en Pokémon. Dependiendo de tus respuestas a ias preguntas 
iniciaies sobre tu personaiidad podrás ser un Pokémon u otro. 
Estos son ios Pokémon en ios que podrás aparecer convertido: 


Charmander 

Cyndaquil 

Torchic 

Pikachu 

Cubone 

Machop 


Squirtie 

Totodile 

Mudkip 

Skitty 

Psyduck 


Bulbasaur 

Chikorita 

Treecko 

Eevee 

Meowth 
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Una mañana te levantas y ¡eres Pikachu! Sales fuera y... te están esperando otros 
amigos Pokémon para que cumplas no sé qué misión. ¡Bienvenido al Mundo misterioso! 


aunque tengas que completar varias 
misiones en la misma mazmorra, lo 
cierto es que siempre te parecerá otra 
zona distinta, ¡Y nunca te aburrirás! 

Según avancemos por la mazmorra 
iremos viendo cómo se dibuja el 
mapa en nuestra pantalla (en una 
esquina de la pantalla de GBA, o en 
la pantalla superior en la versión de 
DS). En cada sala a la que lleguemos 
los enemigos serán identificados con 
unos puntos rojos, y también podrás 
ver los objetos que podremos recoger 
y las escaleras de salida. 

¿Y para combatir, qué? 

A la hora de combatir (porque habrá 
que pelearse con otros Pokémon para 
resolver las misiones), en «Mundo 


Misterioso» no pasaremos a la típica 
pantalla de combate por turnos. Esta 
vez la batalla se desarrollará en 
tiempo real... bueno más o menos, 
porque en realidad seguirá habiendo 
turnos. En resumen, irá mas o menos 
así: cuando aparezca un enemigo, 
podremos movernos o atacarle si 
está junto a nosotros. Pero al hacerlo, 
tendremos que esperar a que él 
responda. Del mismo modo, nuestros 
compañeros de equipo también 
ejecutarán su ataque controlados 
automáticamente por la consola. Por 
lo demás, seguiremos contando con 
nuestros cuatro ataques habituales, 
así que podrás elegir el que mejor se 
adapte a tu oponente para derrotarlo 
con facilidad. Será muy entretenido. ► 


Un repaso a los ítems 

BUSCA ESTO EN 
LAS MAZMORRAS 

En las mazmorras encontrarás dinero y mogollón de objetos. Te 
recomendamos que intentes recogerlo todo, ya que algunos serán 
de gran ayuda. Si tienes el inventario a tope, siempre podrás dejar 
los que quieras en la ciudad y recogerios después. Algunos de 
esos objetos también podrán usarlos tus compañeros de equipo. 

é 

Q MANZANAS: 

Son un rico alimento para tus 
Pokémon. Cuando veas que caen 
rendidos por el esfuerzo, con darles objetos. También recibirás dinero por 
una se recuperarán al instante. cumplir tus misiones. 



o MONEDAS: 

Podrás reunir todo el dinero que 
puedas para comprar en la ciudad más 



□ ROCA Y BAYAS: 


□ BUFANDAS: 


Con este objeto podrás atacar a ios 
enemigos a distancia. Cómelas para 
recuperar parte de la energía perdida. 


Encontrarás dos distintas; una te 
protegerá de cierto tipo de ataques, y 
la otra te permitirá defenderte mejor. 



□ SEMILLAS: 

Habrá de varios tipos: las venenosas 
bastará con dárselas al rival, otras 
serán para lanzarlas y también estarán 
las que te recuperan la energía. 



Habrá tres distintos: uno te permitirá 
dormir a todos los enemigos de la sala, 
con otro escaparás de la mazmorra y 
con el último podrás atacar. 



□ VENDA DE PODER: 

Aumentarás tu poder de ataque si la 
llevas encima. 



O GAFAS DE RAYOS X 

Con ellas verás donde están todos los 
objetos y enemigos de la cueva. 


N»168 NINTENDO ACCIÓN I 53 




Aparte de los Pokémon iniciales, te podrás encontrar a muchísimos más. Entre ellos 
Pokémon legendarios como un poderoso Skarmory al final de una mazmorra. 


► Otro detalle curioso de «Mundo 
Misterioso» es que a medida que 
pase el tiempo, nuestros Pokémon 
comenzarán a tener hambre. Si 
no lo remediamos, irán perdiendo 
rápidamente toda su energía y 
habremos fracasado en la misión. 
Pero no te preocupes, podremos 
darles de comer los objetos que 
vayamos encontrando dentro de 
las mazmorras (manzanas y bayas 
por ejemplo), así que procura 
no desperdiciar ningún objeto ni 
dejarlos perdidos en la mazmorra. 


Si tus Pokémon están bien 
alimentados, podrás resistir dentro 
de las mazmorras todo el tiempo que 
quieras y así cumplir correctamente 
las misiones que tu grupo de rescate 
haya aceptado. 

Un juego sin límites 

Ya estamos llegando al final, así que 
vamos con las cosas más potentes. 
Primero, un aspecto chulísimo que 
encontrarás en el juego. Como hemos 
dicho en el cuadro de “Lo que debes 
saber”, ambas versiones, GBA y 


EQUIPOS ROlO Y 
AZUL AL RESCAIE 


Q EQUIPO AZUL: 

En la versión DS podrás controlar a 
tus personajes tocando la táctil; en la 
superior verás el estado de tu equipo. 
Y podrás usar la conexión Wi-Fi para 
enviar objetos a tus colegas. 


o IGUAL GRÁFICAMENTE: 

Si no fuera por la doble pantalla, no 
podrías diferenciar estas imágenes de 
la versión de GBA. Si acaso porque el 
mapa aparece en la pantalla superior; 
en GBA, todo ocurrirá en la misma. 


Dos versiones portátiles 


El desarrollo del juego será idéntico en las dos versiones del 
juego (no habrá diferencias gráficas ni en el argumento), pero si 
tienes una DS podrás disfrutar de pequeñas ventajas que te harán 
decidirte por esta versión. Eso sí, si lo que tienes es una GBA no te 
preocupes por nada. La jugabilidad será prácticamente idéntica, 
aunque no podrás “tocar” la pantalla con el puntero. 


¡UN MAPA T01ALMENTE ALUCINAIITE! 

EL NUEVO MUNDO 

Este será el impactante mundo del nuevo 
Pokémon. El objetivo, recomerlo a fondo 
para encontrar todas las mazmorras. 
Un camino largo y complicado que sólo 
podremos completar con la ayuda de 
nuestros amigos del equipo Pokémon. 
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También tendremos oportunidad de capturar a los tres pájaros legendarios, Zapdos, Moltres y Articuno. El primero que i Fíjate que cada vez que entras en una mazmorra el 

encontrarás es a Zapdos y sólo una vez que le hayas vencido, podrás lanzarte a buscar a los otros dos. mapa cambiará su estructura de forma aleatoria! 



De la mano de tu equipo, tendrás que recorrer todo el mundo Pokémon, es decir, 
bosques, montañas y ríos para localizar todas las mazmorras del juego y resolverlas. 


DS, serán compatibles y podremos 
intercambiar datos entre ellas, pero 
es que habrá algo más... Resulta que 
si nos quedamos atrapados dentro 
de una mazmorra (si perdemos la 
energía antes de completar la misión) 
podremos “ pedir ayuda” a colegas 
que estén jugando otros juegos y de 
esta forma ser rescatados. Sí, vale, 
siempre podríamos regresar a la base 
y empezar de nuevo, pero es más 
divertido contar con la ayuda de un 
colega por Wi-Fi, ¿no? 

¿Te seguimos poniendo los dientes 
largos? Venga, va, otra de las 
novedades que vas a encontrar en el 
juego es la capacidad de combinar 
ataques. Si visitar en la ciudad al 
bueno de Wiglytuff, con su ayuda 
podrás enlazar dos ataques de tus 
Pokémon. Sí, como lo oyes, podrás 
atacar dos veces seguidas en un 
mismo turno. Si lo haces bien podrás 


lograr por ejemplo que el enemigo 
baje su defensa antes de lanzar 
tu ataque o bien dejarle dormido 
antes de acabar con él. Durante el 
juego irás recibiendo cartas en tu 
buzón en donde te explicarán las 
combinaciones básicas que podrás 
ir haciendo con tus Pokémon. Pero 
recuerda que siempre tendrás la 
oportunidad de investigar tú mismo 
para encontrar las combinaciones 
más efectivas y letales capaces de 
derrotar a todos los enemigos que 
encuentres en tu camino 
¿Qué te ha parecido, entrenador?, 
¿no crees que el nuevo Pokémon va 
a romper con la pana? Pues espera a 
que el mes que viene lo puntuemos y 
saquemos a la luz muchas más cosas 
sorprendentes de él. Hasta entonces, 
procura no perder los nervios. Sólo 
faltan 20...19...18 días... ¡y los nuevos 
Pokémon serán tuyos! 


¡Verás su estado de ánimo! 

TE 10 DIRÁN IODO 
CON LA MIRADA 

Según salgas victorioso de las misiones dentro de las mazmorras 
verás como tus amigos Pokémon están contentos, enfadados o 
cansados. Deberás dejarlos descansar en tu base de operaciones. 




CHARMANDER ^ 
ALEGRE. Sonríe y 
tiene bien abiertos los 
ojos. Eso es que ha 
hecho bien su trabajo. 


PIKACHU FELIZ. 

Esta es otra cara. 
Vaya, cómo cambia 
la cosa según pase 
en la aventura. 


SQUIRTLE 

CANSADO. 

¡Menuda cara! 
Llévale rápido 
a la base de 
operaciones. 


PIKACHU FURIOSO. 

Que no se le acerque 
nadie que es capaz de 
soltar muchos voltios. 
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PORSÓUO 




porsó\^ 


Búscala en tu quiosco 








3 SUPER 
NOVEDADES 


English Training .... 

FIFA 07 

Spyro 

Crash Boom Bang! 


Q Shinchan 2 


EMPIEZA LA LIGA EN TU DS. Elige club, ponte 
en la piel de tus jugadores favoritos y prepárate 
para jugar los partidos más emocionantes: goles, 
regates, pases... pon a prueba tu habilidad en 
el campo y disfruta de cada victoria. 


Una buena mezcla de minijuegos, humor 
y aventura en un juego donde tendrás 
que tirar los dados y tener... ¡suerte!«= — 


iOué mintuafflos! 

Estos son los parámetros que encontrarás en la ficha de puntuaciones. Te explicamos 
qué entendemos nosotros por... 

• Gráficos El aspecto visual del juego. La • Jugabilidad Lo divertido que es un juego, 

nota es la suma de decorados, personajes, lo que hace que sigas jugando, 
animaciones, sensación de velocidad... que te lo pases realmente bien con él. 

Todo lo que se vea en pantalla , Duración Esta nota depende de si hay 

• Sonido La ambientación auditiva: banda muchos o pocos niveles, modos de juego, 

sonora, voces y efectos. ítems, personajes .. 


¡ATENCIÓN! Recuerda que los precios que mostramos en las novedades y Guía de Compras son aproximados, y pueden variar de una tienda a otra. 


Game Boy Advance 


Sumérgete en una trepidante 
aventura y ayuda a Spyro a 
descubrir por qué no es como el 
resto de dragones, en un juego - 
atractivo y muy, muy divertido. . 
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¡CONTIENE MÁS DE 
1.700 EJERCICIOS! 

Y no son deberes, sino la manera 
más divertida de aprender inglés que 
has probado en tu vida. Además de 
los dictados, audiciones y ejercicios 
de pronunciación, cuando vayas 
superándote irán apareciendo un 
montón de nuevos ejercicios/juegos, 
que seguirán incitándote a aprender 
inglés con una sonrisa en los labios. 


NINTENDD 


¿“Do you speak EngUsh” o qué? 

ENGLISH 

TRAINING 

La serie “Training” continúa con un entrenador personal de 
inglés para DS. ¡Vas a pegar el “subidón” de nivel definitivo! 


NINTENDO 
b NINTENDO 


ENTRENADOR 
CASTELLANO 
["1-8 (DESCARGA DS) 


MÁS DE 1.700 
3 


^icDEMO DESCARGADLE 


Q ué tal el inglés?, ¿bien? Bueno, 
alguno habrá que sí, pero la 
mayoría de los mortales lo tiene 
un pelín “atrancaíllo”. Y para esos, 
los que ya tenemos un nivel mínimo 
de conocimiento del idioma pero 
poco más, «English Training» va a 
suponer la solución a todos nuestros 
problemas. ¿Cómo que "vaya rol lazo 
me estáis soltando”? Pues nada... 

Habla tú, sin vergüenza 

Al comenzar, el cartucho te insta a 
escribir tu nombre, confirmar la 
fecha y esas cosas que ya hiciste en 
«Brain Training». De hecho, la cosa va 
igual: cada día haces unos pocos 
ejercicios, luego te examinas y te 
dan una nota, además de mostrar 
gráficas con tus progresos... o tu 
caída en picado. Aunque está difícil 
no “progresar adecuadamente” 
porque el juego lo pone en bandeja. 


Para empezar, tienes dictados. La 
consola te dice una frase y tú, letra a 
letra, la escribes en la táctil. ¿Que 
no la entiendes? Pues tranquilo, que 
la puedes oír tantas veces como 
quieras. Y si sigues sin pillarlo, 
pulsa “pista” para que aparezca la 
siguiente letra que deberías haber 
escrito. El ejercicio contará como no 
superado, pero tampoco hay que 


preocuparse porque, con la opción 
“estudiar” puedes repasar todo 
lo que hayas jugado, superado o 
no. Además, cuenta con amenos 
ejercicios de pronunciación que 
afianzan tu nivel hablado. Incluso 
tienes modo “listening”, para ir en el 
bus "haciendo oreja”, y una batalla 
para hasta 8 jugadores. Así que, fijo 
que aprendes. ¡Y divirtiéndote, man! 
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wor r 




I love you 



preocuparse, preocupación 


Salir 


Pasar 




ElAMAUStS 


GRÁFICOS 


tiene aspecto de (¡Cro de 
de ios del colé. 

T Será guay, el estilo ”ltbraco”, 
pero resolta muy, muy soso. 



W doblar^ espa^ No, es 
;) Pero poco más hay: 
do del ttpiz es el rey, 


f 


Borrar 


pantauatacul 



Grabando 


■r 

BPAMTftLU TÁCTIL, 


Repetir 



En <tEnglish Treúning» la carrera es contra el tiempo. De hecho, 
tiene un “maratón de vocabulario” que pone a prueba tu nivel. 


Parece fácil decir lo que, justo antes, te dice la consola; pero 
cuando te oyes, hay diferencias. ¡Verás qué rápido aprendes asi! 


mejor manera de aprender 
ingl^ Y sin pagar dasea, nt 
profes nativos.-. 

Y Debes terw Interés en 

araerxjer inglés* daro. Aurxrue. 
está muy bien ptanteado, el 
juego no “pica” por-sí mismo. 



jhHjeoe lAvarfe mesea ai 
Mvd más-alto del in gi ét que 
es capaz de errseAari Ade más 
tiene hatalns mufflfügador. 

Y Si tu nivei^ Inglés ya es alto, 
cuatro díM has generf» 


TOTAL 


I Por fin viffl a aprender 
^ mucho Inglée y sin agobíe 


irs up 2UI 


Vamos, que 
depende de ti, aprender, 
porque «English Training» 
te da todas las facilidades 
usando las funciones DS. 


PARALOS 

“SABELOTODO” 


Si además del vocabulario te 
Interesa mejorar tu gramática, 
tranquilo que con «English 
Training» también puedes. Al 
resolver un ejercicio, te permite... 




ÍModisrng^ 1 

m\ 

ifnifh* 


5 / 5 ! 


Buscaré esta palabra 
en el diccionario. 


PAHTAIIA SUPERIOR OK! 



Análisis 


sv 
svc 
svo 
svoo 
svoc 

PANTALLA TÁCTIL 


Leyenda de colores 


IS : Sujeto 
1 V : Predicado 
O : Objeto 
C I Compiem. 
A : Comp. adv. 




...ver qué funciones sintácticas 
desempeña cada palabra. 


Puedes estudiar desde lo básico hasta 
preposiciones, modismos o felicitaciones. 


1 2 3 ¡ 
4 5 6 7 8 910 | 
¡11 121314151617 ) 
118 19 20 21 22 23 24 j 
|25 26 B 328 29 30 i 


Si juegas todos los días irás mejorando 
muy rápido... ¡y ganando nuevos retos! 



RWNING 


Examen de prueba N.’ 3 


I feel gooiB 


PANTAUÁ SUPERIOR flllie 43 


Pasar 





wmaLLATACTM. Borrar 


Dibuja en la pantalla 
táctil exactamente 
lo que indican las 

instrucciones. 

PAHTAOA SUP0UOR 




sfnita y mejora 
I inglés 


®2006Ninler)do ®2006 Plato 


LA ACADEMIA VA A 
PASAR A LA HISTORIA 


Para muchóa^ sacjtrse la espintta ■ 
dei inglés puede ser un gran logi^J 
Por eso,-sl estás entre ellos, te 
recomendamos el juego al 100*)^. 
Tienes oportunidad de aprender 
vocabulario, pronunciación e 
incluso gramática tomándotelo 
como un reto divertido, en vez de 
aburrido. Eso sí, lo “aburrido” ton 
sus gráficos estilo libro de texto. 


El dibujo es una pista. 




Para descubrir las casillas negras de 
arriba, escribe, letra por letra, en la táctil. 


Para superar el dictado de dibujo, debes 
entender la frase y después ¡pintar rápido! 


juego ideaLparftapfOvechar 
las funciones de tu OS! La táctil 
te permite escribir letra por 
letra: el micrófono, grabarle 
para practicar pronunciaaón; 
y a^mós puedes jugar contra 
otros 7, con solo una tarjeta OS^ 
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NINTENDg|2>S 




NINTENDO! 

>V-A‘;¿L 



FIFA 



¡Vive el mejor fútbol del momento! 

FIFA 07 

Cálzate las botas y ajústate el pantalón, que saltas al campo, 
Ha llegado la hora de demostrar todo lo que sabes de FIFA. 


N ueva temporada, nuevo FIFA. 
Como marca la tradición, ya 
tenemos entre manos la nueva 
entrega del simulador de fútbol 
por excelencia con todos los datos 
actualizados de esta temporada. 

¿A que hay ganas de saber qué 
novedades nos ofrecerá? A ello. 

¡Recibe, regatea, tira y...! 

...¡vaya golazo! «FIFA 07» sigue 
apostando por la espectacularidad 
en los partidos, de modo que 
seguirán mandando el ritmo arcade 
y la jugabilidad fácil, y volveremos a 
alucinar con unas animaciones cada 
vez más y mejor trabajadas. 

Los modos de juego son también 
los que ya conocemos: partido 
rápido, carrera, torneo, desafíos 
y multijugador. El más completo 
es el “carrera", donde además de 
jugar, decidimos las alineaciones y 
entrenamos distintos aspectos del 
equipo durante cinco temporadas. 

El objetivo, ganar todos los puntos 
posibles. Para elegir hay más de 500 
equipos de 27 ligas mundiales, y 


también están disponibles la Copa 
del Rey y la Liga de Campeones. 

Las novedades más chulas de 
esta edición están en el control. La 
táctil cobra más importancia, pues 
podemos “tocarla” en mitad de un 
partido para hacer que un jugador 
libre se desmarque hacia el punto 
en el que pinchemos. Aunque la 
maniobra cuesta un pelín, la verdad 
es que pone en bandeja un montón 
de jugadas de aplauso y bufanda. 

Otra de las novedades es que 
podemos crear nuestro propio 
“himno” gracias al micro y al editor 


¡VE A LA BANDA 
IZQUIERDA, RONALDO! 

Con la introducción del nuevo 
sistema de desmarques, puedes 
hacer que un jugador se mueva 
a la posición que indiques en 
cualquier momento en la pantalla 
táctil. Asi siempre sabrás a quién 
tienes opción de pasar cuando lo 
necesites. Pero sólo podrás hacerlo 
cuando el balón esté en tu poder. 


que incluye. “¡Ra-ra-ra-los-nintendo- 
ganarán!". Crea el que quieras para 
animar a tu gente. Ya verás qué guay. 

El resto de características se 
mantienen de las últimas versiones, 
como la posibilidad de mover a un 
determinado jugador antes de un 
saque de esquina. Eso sí, ten en 
cuenta que esta entrega ha perdido 
por el camino el multijugador con una 
sóla tarjeta de la versión 06 (ahora 
hacen falta dos juegos). A pesar de 
esto, «FIFA 07» sigue siendo el rey del 
fútbol en DS... al menos hasta que 
llegue el esperado «ProEvo 6». 
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Las animaciones son las mejores que se han visto en un FIFA 
portátil. Y los gráficos son también más chulos que en V6. 






La jugabilidad continúa siendo muy arcade. Las jugadas se 
resuelven estilo “patio de colegio^: a correr a potería y ¡gol! 


La opción de “pedir” un desmarque también se puede poner en 
práctica en jugadas a balón parado. ¡Échale imaginación! 


VAYAGOLAZOn 


El 


nuevo «FIFA 07» sigue 
el estilo arcade de la 
entrega anterior, con 
mejoras en el control. 



TU EQUIPO!! 


Con el editor de cánticos, 
puedes grabar tu voz y añadirle 
varios efectos como tambores, 
trompetas y palmas. Crea el mejor 
himno, métete en un partido y... 





... haz que suene para animar a tu 
equipo. ¡A por ellos, oeee! 



Hay más de 500 equipos esperándote 
para que los conviertas en campeones. 


Los árbitros no son ciegos, y a cualquier 
entrada “dura” nos echan a la calle. 




(lAtrós Osttteccionof 


El v/aiencte «o O-i per (telrós de *0 ne«i 
SDciedoif o falto de 2t «inutae en un 
portida de lo trp Otvlslfln de zoos, d 
uotencíB oond el encuentro, p tlí, ¿deríos 
eopoz de hacerlo? 


Eoncnzor 


da faego 


PANTALLA TÁCTIL 


DETALLES PARTIDO 


1-0 V 


ubtc. bolón Lib. d«. oto. 

TTempo resionlB 25 rain. 

Mitod 21 porUi 

ab]etivo£s]t ] 

li Cano o Reol Soneilod por d i soCesJ 


PANTALLA SUPERIOR 


Las repeticiones vuelven a brillar con luz En los desafíos hay que ganar bajo unas 
propia. Manéjalas desde la pantalla táctil. condiciones determinadas. Leéio bien. 







EL FÚTBOL MÁS 
ESPECTACULAR 


FIFA' 


. I 


«FIFA» sigue siendo el rey del 
fútbol, una temporada más. Con 
la entrega de este año nos ha 
traído novedades en ol control, 
como el sistema de desmarques, 
y animaciones más brtllantes. Pero 
echamos en falta más cambios y 
sorpresas respecto a las versiones 
anteriores. Y oso del muftijugador 
con 2 tarjetas, en fin... 



nuevas opciones usan 
a fondo (as posibilidades de 
DS. Con el micro creamos los 
himnos de nuestro equipo en el 
compositor, mientras que con (a 
táctil nos marcamos los mejores 
desmarques del mundo. 
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NINTENDO! 




VIVENDI GAMES 
AMAZEENT. 
AVEímmA 
I CASTHIANO (INTEGRO) 
1 


12 HECHIZOS MÁGICOS 
. HISTORIA Y ARCADE 
14 PUZZLES 


®[gi[í] 


39.95 € 

r YA DISPONIBLE 


¡Vuelve el dragón alado más salado! 

S^O: 

UN NUEVO (ONENZU 

En esta trepidante aventura vamos a descubrir por qué el 
gran Spyro no es un dragón como los demás. ¿Te atreves? 



S pyro vuelve a DS con un 
título atractivo y una trama 
elaborada, que gira en torno 
al descubrimiento de su pasado 
y orígenes: Spyro quiere saber 
por qué no es un dragón fuerte y 
vigoroso como los del resto de su 
especie. Y, aunque es muy inteligente 
resolviendo enigmas, él desea volar 
y... ¡córcholes, que lo va a hacer! 

Un comienzo... con tacto 

¿Cómo iba a llamarse “un nuevo 
comienzo” sin ofrecer una novedosa 
manera de jugar en tu DS? Ahora, 
además de cascar enemigos a 
base de las clásicas llamaradas y 
cornadas (usando los botones), 
también puedes “estudiarlos”. 
Cuando pinchas sobre uno de ellos, 
ves, en la pantalla superior, lo que 
le queda de vida y una descripción 
del bicho en cuestión. Así que, 


nada de pasar de los malos porque 
además, cuando te batas en duelo 
con alguno, ¡vas estar en primera 
fila! La lucha se muestra ampliada 
mediante un suave zoom, así ves bien 
las cuidadas animaciones de cada 
golpe que sacuda este maduro Spyro 
en 3D. Y además, con las perlas 
que encuentres puedes desbloquear 
hasta 12 hechizos mágicos, para 


¡LA FURIA DE SPYRO! 

El dragonzuelo tiene una buena 
cantidad de golpes y combos. 

Pero, oye, a veces se encuentra 
con enemigos de lo más plasta y... 
¡entonces es momento de dejarse de 
tonterías y usar la "furia de fuego’*! 
La barra de furia se queda vacia, 
pero si consigues tocar a todos los 
enemigos en el limite de tiempo, 
¡desaparecen con un pete bestial! 


petar a varios enemigos a la vez 
en las múltiples emboscadas en 
las que te verás envuelto. Pero no 
todo es tronchar malos. También 
debes interactuar con el escenario, 
eliminando con el puntero setas y 
matojos, para descubrir ítems que 
aumentan la salud o potencian 
la llamarada. Es divertido, largo, 
original... ¡«Spyro» está que lo funde! 
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Las secuencias de animación en 3D lucen impecables y, como 
están dobladas a! castellano, uno flipa todavía más con ellas. 



Puedes cargarte los barriles tocándolos unas cuantas veces con 
el dedo. Pero, por mucho que mole, ¡ten cuidado con los malos! 



También debes usar el puntero para devolver a ciertos enemigos 
su propia medicina. ¡Eh, toma!, ¡la bomba que "se te ha caído"! 




SALTA. PEGA. TOCA! 


Este Spyro hace un uso 
ejemplar de la pantalla 
táctil: podemos tocar los 
objetos en plena aventura. 


EL “BESflARIO” 
TÁCm DE SPYRO 


Spyro cuenta con una ventaja 
añadida gracias a la pantalla táctil. 
Si tocas a un enemigo, verás su 
descripción, barra de energía y, lo 
más importante, ¡sus debilidades! 




Tocando a este malo sabrás que la 
electricidad es su punto débil. 



Los puzzles de espejos suponen una 
refrescante pausa en la densa aventura. 



Los escenarios tienen un buen nivel, y 
junto a la historia, ¡incluso emocionan! 



Algunos dragones te ayudarán a entrar en Para deshacerte de múltiples enemigos a 
zonas inaccesibles. ¡Y será en castellano! la vez, lo mejor es un buen hechizo. 


La dílcujtad d^I juego 
ajfpenti dif>i 0 iiÍLdqrráp«<te, 



Btefipyro aprovecha la función 
pan reinventar la manera 
da Jugar unaavenlura en OS. 
Miosms hacoa io típico (moverte, 
eliminar en6^9Ba,.aiÉttr y ta^ 
también tt«a8 que usar al puntero 
(o el dedo) para romper objetPB. 
rraolw puzzles, recoger perlaa, 
^rar tteves... No es el juago del 
siglo, pero al bonito y divertido. 



N En ia-pardalfa súpeiiui ves el nivel 
r deeafcjd. escudo y ^aque de tu 
chaval. Y en la de abaio puedes 
tocar para quíta&obst^ulos. 
resolver puzzle,.. No usa más 
funcione» OS, pero es que 
resulta bastante divertido. 
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UNOS ÍTEMS CON 
MUCHO TRUCO 

Para avanzar en este juego, debes 
utilizar los Ítems con cabeza. Antes 
de lanzar los dados, podemos 
entrar en la lista de items de nuestra 
propiedad y usar el que queramos. 
Podemos elegir entre sacar una 
tirada de 6, cambiar de mapa o 
hacer que los rivales avancen más 
despacio. ¡O sea que tú decides! 


NINTENDO 


gaaVIVENDI 
5^7 LUNCH 
HiSa MINUUEGOS 
^CASTELLANO 
1-4 


[T^X-40 
S MÁS DE 80 
^CHATMULTIJUGADOR 




39,95 

YA DISPONIBLE 


Saca los dados y únete a Crash y sus colegas en una 
aventura que os llevará de minijuego en minijuego. 


¡Bienvenidos a ia fiesta de Crash! 

CRASH 


C rash y compañía han decidido 
pasarse por tu DS con un nuevo 
juego al más puro estilo «Mario 
Party». Está claro, lo que nos vamos 
a encontrar en «Crash Boom Bang!» 
son miníjuegos, humor y aventura 
al máximo. De manera que... 

¡rira los dados, colega! 

Puestos ya en juego, nos 
encontramos con tres modos 
diferentes: festival, aventura y un 
tercero llamado “mi habitación” 
en el que podremos jugar a los 
minijuegos desbloqueados. 

El modo principal, aventura, 
nos mete en el papel de Crash o 
cualquiera de los otros 7 personajes 
de esta genial saga. Junto a ellos nos 
embarcamos en un curioso concurso 
que ha montado un millonario 
llamado Viscount Devil. El objetivo es 
encontrar una serie de llaves que 


están escondidas bajo las casillas 
de los escenarios. ¿Escenarios?, 
¿pero no estábamos hablando de 
un tablero? Sí, bueno, es un tablero 
porque sólo nos podemos mover el 
número de casillas que marque el 
dado, pero las localizaciones son muy 
variadas. ¿Aclarado? Pues seguimos. 
Cada casilla donde caigamos 
puede ofrecernos puntos, ítems. 


y también nada, o una penalización, 
o un viajecito a la “parte oscura” del 
tablero. Pero sin duda lo mejor es 
caer en muchos minijuegos, porque 
son táctiles a tope y divertidísimos 
de pura variedad. Cuando te canses 
de jugar solo, puedes conectarte a 
los colegas con un imprescindible 
modo multijugador, y coleccionar 
más de 80 ítems. ¡A divertirse tocan! 
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Los escenarios de «Crash Boom Bang!» son tan vanados como ... en un castillo encantado que tenemos que escalar lo antes 

disparatados. Tan pronto estamos en el fondo del mar como... posible. Abajo, el mapa; arriba, el avance por el tablero. 


MENUDA FIESTA!! 


Conéctate con tus 
colegas y prepárate para 
disfrutar un multijugador, 
plagado de míníjuegos. 


TU CUARTO 
DE JUEGOS 


«Crash Boom Bang!» incluye un 
modo llamado “Mi Habitación” 
en el que puedes hacer de 
todo: cambiar las opciones, 
intercambiar ítems con un amigo... 






Crdsh Puzzle 


Crash Hur tiles 


HaroniPr BattiP 


Mee Cdlch' 






... y hasta volver a jugar los 
minijuegos ya desbloqueados. 


Los minijuegos son muy variados. Aquí 
hay que usar el puntero para correr. 


Las casillas con manzanas nos dan una 
buena puntuación extra. ¡A por ellas! 



o 



^ Q 


® (S '^0 




ío) 

^PANTALLA TÁCTIL 


Q 

Af fina! de la fase nos toca enfrentarnos a 



EL^^NÓISIS 

GRÁFICOS 

-■■a 


arios y personales muy 
Wosos. Mola el look (ie 
cómic de laa animaclooes. 

▼ Algunos esceoarkjt están 
demoaiado vados. 




a música y las vocea 
cumplen correctamente. 
Efectos muy variaelloa. 


T La música es aigo 



la a i-; 
n dfrIOB mtNiuagaa. 


T La láoTula es buena, paro 
“tirif d Édo. usar Item y 
esperar al siguiente tumo”, 
puede aburrirte ai finaL 


DURACIÓN 


A Mogollón de min|uaoos, un 
miitgugador fifpente... 

▼ Pero dito, porque al modo 
para un iuoKior puededurar 
menea de lo esperado. 



A 

T 


La variedad de minijuegos. 
Ei rrK)do multijugador. 

Jugvlc solo puaib no ser 

tan dnmddo oonx} iMRi 


fe'- - 



¡ECHA LOS DADOS, 
VA A SER DIVERTIDO! 


La enorme colección de 40 
mifii|uego8 que nos ofaaoe [(í'- 
Crssh. va a crear afición. Todos 
se abastecen de pantalla táctil 
y ei micro, y son una sorpma 
gerrial. Lo único es que cuando 
no participamos en minpMgos 
durante algún tiempo, la diveralón 
baja. iPero ya noofítmamos con 
el modo multijugsjorí 



un jefe final. ¡Cuidado con sus ataques! podremos apostar por otro jugador. 


El juego usa a tope las 
oaracterfsti^ de DS. Tanto la 
doble pantalla como el puntero, y 
adern^ podramos comunicamos 
con otros jugadores en el modo 
muM. Daade luego por la DS no 
va a quedar que lo pases guay. / 
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Q uién le iba a decir a Shinchan 
que los pacíficos muñecos del 
parque de atracciones Shock- 
Ghan iban a rebelarse. Nadie tenía 
idea de los hartos que estaban de 
que los niños les tratasen mal, y 
por eso se han propuesto vengarse 
secuestrándolos a todos. Menos 
mal que no hay nada que el gran 
Shinnosuke no pueda hacer, así que... 

¡Shinchan al rescate! 

Junto al genial chavalín tenemos 
que ir superando los niveles de este 
peculiar plataformas e ir salvando 
uno a uno a todos los habitantes de 
Kasukabe. Así, empezamos nuestro 
entrenamiento en la ciudad para luego 
meternos de lleno en la aventura 
dentro del parque de atracciones. Allí 
nos encontramos con una serie de 
maquetas que son los mundos por 
explorar, cada uno ambientado en 
un lugar diferente, como la playa, 
el Japón antiguo... En total siete 
maquetas diferentes nos esperan 
antes de enfrentarnos al malvado 
jefe final. Menudo recorrido más 


largo, ¿verdad? Pero Shinchan está 
preparado, que para algo es todo un 
héroe. Gracias a sus cinco disfraces 
(uno de ellos oculto) puede acceder 
a poderes especiales, como volar, 
nadar o disparar el ultra-rayo. 
Además podemos recibir ayuda de 
nuestros amigos invocándoles con 
cartas-ayuda. ¡Con ellas no habrá 
enemigo que se nos resista! 

En cada mundo nos esperan 
plataformas cargaditas de 
enemigos y puzzles que tenemos 
que superar para llegar al final del 
nivel. Y no podrás respirar ni siquiera 


cuando los termines, pues entre fase 
y fase se han incluido unas pequeñas 
misiones que nos encargarán los 
personajes que vayamos encontrando 
en los escenarios. Además, y 
para que la aventura no se haga 
demasiado repetitiva, se han diseñado 
una serie de minijuegos muy 
divertidos, y con el alicientes de que 
muchos de ellos están escondidos. 
¿Qué te parecería echarte un partido 
de vóley playa en mitad del juego?. 

En definitiva, el mejor humor de la 
serie en un divertido plataformas 
perfecto para los fans de Shinchan. 


¡REPOKER DE 
“SHINCHANES”! 

Uno de los aspectos clave del 
juego son las cartas ayuda. 
Coleccionándolas todas accederás a 
poderes especiales que podrás usar 
en mitad de la partida. Estas cartas 
te permitirán, por ejemplo, invocar al 
director de la guardería y hacer que 
paralice a los enemigos del susto 
con su cara de mafioso. 




Q. 


L/ 


. 5(20231 


CA 

GTrZHF) 


Gracias. . . A cambio. . . 
Te doy esta. . . carta. . 


ov 


cmmsms ssssE. 


^ 8 
6 

MINÜUEGOS OCULTOS 


39,96 € 

YA DISPONIBLE 


Shinchan vuelve a tu Game Boy con un divertido plataformas 
creado a la medida del héroe y sus admiradores. ¡Toma culito! 


ATARI 

BANPRESTO 
PLATAFORMAS 
CASTaLANO (TEXTOS) 


¡Venga, todos a hacer “el baile del culito”! 

SHINCHAN 
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SUPER 

DISFRACES 


tí pBAII 


El aspecto oe davado 
a loa dibuioe cié la tehe. 

Pero algunos (iecoradOG son 
t>astante simples. 


Melodías ágiles y 
graciosas que acompaAan 

Se echa de merK)s alguna 
que otra voz o grito de los 
(ioblackxes origmales. 


El sencillo control 
y la rapiciez con la que 
maneiamos a ShinrxMuke 
La diversión que provcx:a. 


T AlguTKis saltos aiustados 
porxirán tu paciencia al Nmite 


A Ocho muncios en total 
con varias historias en su 
interior. ¡Y hay msiifuegos! 


La ciific^jltad escasea y 
termina haciárxiose más corto 
de lo c|ue pensábamos. 


Saltos y mucha risa ccxi 
■ Vi. Shinchan de protagonista. 


El juego pierde su gracia al 
no eres fan de Shinchan. 


imiílMiMáiüjAligual 
que en la serie de la tele, 
el humor está presente 
en todos los aspectos del 
juego. ¡Es una aventura 
superdivertida, chavales! 






Tranquilos, podréis ejecutar un bonito 
“baile del culito” en cualquier momento. 


El 


Aquí tenemos una buena ración 
de plataformas. Shmchan se 
aúpa al primar puesto con sus 
cioe aventuras, pero si no te 
gustan siempre puedes probar 
con Charlie y su fábrica. 


¡Cómo os lo vais a pasar con algunos minijuegos que esconde 
esta aventura! El más divertido es el vóley contra Nanako. 


Ejército de Kesukabe 
ÜAde anteeeee ? ? 

i — r-„ , , r - - n - :.i, r~ 

Las secuencias entre los niveles nos irán contando la historia al 
más puro estilo de televisivo. Nos echaremos unas risas. 


Shinchan es todo un experto del 
disfraz: ios tiene de ardilla, de 
pingüino, de elefante... y cómo no, 
de Ultrahéroe. Cada uno tiene un 
poder especial que nos ayudará. 


Como Ultrahéroe lanzaremos 
ultrarrayos. ¡Deja frito al robot! 


\ 


Y gracias al disfraz de elefante 
usaremos una trompa muítiusos. 


Los jefes finales son los juguetes que han secuestrado a nuestros padres y amigos. 
¡Quieren convertirlos a todos en muñecos! Pero seguro que lo impedís a tiempo... 


¿Eras fan de Shinchan?. ¿al menos 
te hace raér el colega? Pues este 
juego no te puede faltar. Er> él te 
vas a erKxxitrar el mismo torK) 
divertido y los personajes ds la 
serie de la tele, envueltos en una 
aventura exclusiva para tu Gama 
Boy. Está pensado para los fans 
de este personi^. pero seguro 
que si rx) te derrites por sus 
huesos, también te gustará. 


j 


Buscad esta puerta en los escenarios. 
Podréis comprar varios ítems en la tienda. 




Todos los escenarios son clavados a los 
de la serie. ¡Fijaos, aquí veis su casa! 
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GUÍA DE COMPRAS 








¿Quieres tener una 
vida diferente de lo 
habitual? Entonces 
conviértete en un 
"animai-crossinguero " 
más y disfruta de la 
vida en un pueblo 
lleno de animales, 
donde cada día pasa 
algo diferente. ¡Qué 
vida tan ideal! 

C5 
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►NINTENDO ►Estrategia 

►59*a& -. _ _ MJ 

La propuesta de este juego nos habla 
de estrategia con un componente muy 
arcade. Entretenido y muy jugadle. 
Puntuación 91 


►THQ ►Carreras 

►44,95 - _ ►1-2 J 

Descubre el increíble mundo de Cars 
y ayuda al simpático Rayo McQueen 
a ser el primero en llegar a la meta. 
Puntuación 91 





►NINTENDO 
►59.95 -, - 


►Aventura de plataformas 
kU_ 


Un nuevo héroe llega a tu GC en un 
juego muy divertido y original en el 
que siempre hay algo que hacer. 

Puntuación 91 


ÍGReSHmQTEAMIiACING 


Ét/T .1. 


►ViVENDI 


►Velocidad 
►1-8 J 


Crash y su banda de locos amigos se 
montan una carrera de karts donde 
todo vale para llegar el primero. 

Puntuación 87 



Nueva temporada, más novedades. 
Están todos los equipos, estrellas y 
estrena un control muy intutivo. 

Puntuación 95 


►NINTENDO ►RPG-Estrategia 

►59.95.: tíJL 

Prepara tu ejército y dale al coco 
mientras luchas, en 3D, y con todo el 
encanto de las entregas para GBA. 
Puntuación 90 



tílNG KOHS 


vw' vnHr 


mmQ Kmv. üoübíj mmii 


►NINTENDO ►Carreras 

►59.95 ►1-16 J 


No es la primera 
vez que Mario y sus 
coiegas se ponen 
a correr. Pero sí es 
nuevo que haya dos 
pilotos por kart, y 
que cada jugador 
pueda controlar a uno 
de ellos. ¡Y además 
incluye un modo extra 
para jugar hasta 16! 

97 




RARRYPOTTERVaCAUZ.. 


►EA GAMES ►Aventura 

►59.95-^ ÍJ--3J.. 

El aprendiz de mago y sus amigos se 
embarcan en una nueva aventura llena 
de acción y mucha, mucha magia. . . 
Puntuación 90 


►UBISOFT ►Acción-Aventura 

►59.95 • _ ►1-2 J 

Un espectáculo visual para una de las 
aventuras más emocionantes de GC. 
Hipas manejando ai gran mono. 

Puntuación 93 


►Tenis 

►lr4J. 


Mario y sus coiegas te invitan al 
partido de tenis más original, genial y 
espectacular que hayas jugado. 

Puntuación 95 


HUUUO 



►Fútbol 

►1-.4.J.. 


El fontanero se mete a futbolista con 
un juego divertido y adictivo a tope. 
Disfrútalo con tus colegas. 

Puntuación 95 


I mme( BAU — “I 


►SEGA ►Aventura 

►49,95 ►1-4 J 


Estos simpáticos monos aterrizan de 
nuevo en tu GC en una entrega que 
reúne puzzles, minijuegos y diversión. 

Puntuación 91 


NBA UVE 



►EA SPORTS ►Baloncesto 

►59.95. ►I-A J 

Jugadores casi reales con sus 
movimientos exclusivos y un control 
ideal para el espectáculo de la NBA. 

Puntuación 93 





►Carrera '--Tuning 
►1-2 J 


►EA GAMES 

►59.95 • 

¡La policía entra en juego! Debes 
correr contra otros coches tuneados 
¡y evitar que la poli te detenga, neng! 

Puntuación 94 


mmm 




runluación 



►Pinball-Estrategía 
tU- 


Una inesperada combinación entre 
pinball y estrategia, que además nos 
invita a dar órdenes por el micro. 

Puntuación 89 




►BUENAVISTA GAMES 
►59.95 



MAREOMiX 


Vive toda la acción y aventura en un 
juego que recrea a la perfección los 


91 


. untiiación 






.€‘•1 


►BANOAI 

►.T9.95 _ _ 

Con todo el carácter de la serie de 
televisión DBZ y unos gráficos de 
aúpa, ¡la lucha en anime definitiva! 

Puntuación 91 


F-ZERO GK (mvEfi s uHOffie 



►Nintendo 


►Velocidad 
kl-AJ, 



Añade a la velocidad un desafiante 
modo historia con el que confígurar 
y crear nuestras propias naves. 
Puntuación 94 


mi GHñO)i^¿UL[;.s 


Un gran RPG para cuatro, cada uno 
con su Advance conectada. Además 
de divertido, largo y muy, muy bonito. 

Puntuación 93 




►NINTENDO/KONAMI 
►59.95 

Baila con Mario decenas de 
temazos sobre la alfombra 
incluida con el juego. 

Puntuación 90 


1SRRIQFARTT7 



►NINTENDO 
►59.95 C 


►NINTENDO 


►Tablero-Minijuegos 
►! aj. 


Más minijuegos, más modos, más 
amigos invitados y el micrófono en 
plan estrella. ¡No te lo pierdas! 

Puntuación 95 


►Aventura 3D 
►1-4 J 



Puntu -Ciüii 


El regreso de Samus 
es simplemente 
perfecto. Al estilo de 
juego inconfundible 
de la primera entrega, 
con mucha exploración 
y acción a ia medida, 
añade importantes 
novedades sobre todo 
en el aspecto gráfico. 
¡Totalmente alucinante! 

98 


PAPER GSARiH LA PUERm W. 


►NINTENDO ►Acción-RPG 

►59,95 • ÍlIJ. 

Todos los elementos de este genial 
RPG son de papel, y en sus combates 
hay público. Y participa. Original, ¿eh? 

Puntuación 94 



mmñm 



Pnntuacíún 


►Aventura-RPG 
►1-4 J 

Volver a la región de 
Aura siempre es una 
aiegría. Pero, si lo 
haces con mejores 
gráficos que los de 
Colosseum, la aventura 
es más larga y además 
vas a poder capturar 
Pokémon salvajes... 

¡es la total felicidad de 
cuaiquier pokémaniaco! 


PRINCE OF PBtSiA 3 



►UBISOFT 

►59,95^.^ 


►Acción 

tu. 


Una apuesta basada en la acción 
por encima de todo. La aventura 
más divertida y espectacular. 

Puntuación 94 


NUESTROS 

RECOMENDADOS 


i-OSMÉJOlRÉB 

OÉ ÁiieiaiH ' 

1 . METROID PRIME 2 ECHOES 
PRINCE OF PERSIA 3 
3 KING KONG 

tos MEJORES 

DE PUnAFOBMjVS 

1. SUPÉft MARIO SUNSÓINE 

'si'. OONKEY KONG JUNGLE BEAT 

' 3 ' SONIC HEROES 

tos Ml|^ORE$ , 
DEPOBmoS Y MAS 

% RFA06 

Z. MARIO SMASHFOOTBALL 

3, CARS 

tOSMlJjiip 

1 2ELDA:THBWINOWAKER 
3. POKéMONXD . 

3. ZELDA: FOUR SWORDS 

tdS 

1 ANIMAL CROSSING 
é. MARI0PARTY7 
3 CHIBl-ROBO 






►ACTIVISION 

►29.95 


►Lucha 

►1-41 



Apúntate ai divertido torneo que han 
organizado el ogro más famoso del 
cine y todos sus amigotes... ¡a pelear! 

Puntuación 86 


as 


mm 



►SEGA ►Carreras 

►4195-i ►.IriJ. 

Si te gusta Sonic, te gusta la 
velocidad. Y por extensión, también 
este juego de carreras de personajes 
Puntunciófi 90 


supER smsn bross 


►EA SPORTS ►Lucha 

►29.95 ►l-AJ 

Los drandes héroes de Nintendo 
protagonizan un juego de lucha muy 
original que te pegará a la pantalla. 

Puntuación 95 


ARE 



2EL0A W. WAKER tPUYER s chqícsi 


►NINTENDO ►Acción-RPG 

►29,95 hlJ 


Sus 




►NINTENDO ►Microjuegos 

►29.95 tí IfiJ 

¡El juego de Wario es la repanocha! 
Fácil, directo, divertido al máximo. 
Para los que quieran risa y emoción. 

Puntuación 93 


Historia, personajes, 
traducción, control, 
banda sonora, 
mazmorras... Todo 
en «Wind Waker» deja 
alucinado, y más aún 
su jugabilidad y el 
carisma del héroe. 

Por eso es una obra 
maestra. ¡Y está en la 
tienda por 30 eurooos! 
80 


I untuación 
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^NINTENDO 


►Simufador de vida 
►1-4Ü 


I ^fSSf iflri 11 - Llega un juego que 
, está rompiendo 

nioldes. Con él se ha 

- ■ * iniciado una nueva 

forma de jugar, jugar 
conectados, creando 
una comunidad en la 
que la DS se convierte 
en la puerta de entrada a un fantástico mundo 
de millones de usuarios. Entra en el pueblo de 
tus amigos y ¡comunícate con todos! 
Firefaiaciáa % 



AMERICAN DRAGON 


►BUENAVISTA ►Aventura 

►39»95_€_ >1dia. 

Ayúda al travieso Jack a reunir los 
poderes místicos para convertirse en 
el Dragón más conocido de la tele. 
Puntuación 86 





►NINTENDO 
►29.99 -t- 


►Agíiidad Mentftl 
►1-8J 


Un nuevo desafío 
mental para mantener 
despierto tu cerebro 
en estos días 
calurosos. Descubre 
el estado de tu 
"coco" a través de 
quince pruebas de 
5 tipos distintos: pensar, memorizar, analizar, 
identificar, procesar. Una versión mucho más 
desenfadada que el sesudo «Brain Training». 




!S 

8 

Z 


6 

z 


0 



runhiac á^n 






►NINTENDO 

►29A5^ 


►Agilidad Mental 
►1-1BJ 


¿Quieres ejercitar tu 
cerebro? Hazlo ahora 
mientras juegas con 
tu DS. En «Brain 
Training» tienes toda 
la clase de pruebas, 
como contar figuras 
en movimiento, hacer 
operaciones de mates, leer literatura clásica, 
para que, además de divertirte, pongas en 
marcha el coco. Un juego... ¡muy diferente! 
Puntuación 9S 



CRASH BOOM BANGI 




Puntu 'í' -n 


►VIVENDI GAMES ►Minijuegos 

►39,95 €.. . >lz4J 

Tira los dados y únete a Crah y 
sus amigos en una divertídisima 
aventura en plan juego de tablero. 
88 


DIG DUGGING 


►NAMCO ►Puzzle-Acción 

►39.99 € fcU_ 

¡Regresa el clásico del arcado! Sí, 
sí... prepárate para cavar y atrapar 
a todo tipo de pequeños monstrultos. 
PuntnHCÍón 89 



ENGUSH TRAINING 





A 

í 


3 



Puntujción 


►NINTENDO ►Entrenador 

>29$5€. _ M-8J. 

¿Qué tal llevas el inglés? Ahora 
puedes practicarlo de la forma más 
divertida y original en tu consola. 

90 


FIFA 07 






Puntuación 


La nueva edición de FIFA va a traer 
a tu DS los últimos fichajes de la 
temporada. ¡A marcar goles! 

92 


Puntuación 


►ACTIVISION ►Acción 

mSI5.€ M-XJ. 

No te pierdas a los protagonistas de 
la Guerra de las Galaxias convertidos 
en muñecos de Lego en tu DS. 
92 


DRAGON BAU. Z SW2 


MARIO KART OS 



Puntuación 


►BANOAI ►Acción 

►39.95jS ►1-2 J 

Combates frenéticos con Goku y 
sus colegas. Diez personajes, 6 
modos de juego y miles de tortas. 
90 



Puntuación 


►NINTENDO ►Carreras 

►39,95.€ >.1-2J 

Un juego de carreras tan adictivo y 
marchoso que no podrás dejar de 
competir y correr, competir y correr... 
98 


GARHELO 2 


u 


►THE GAME FACTORY ►Plataformas 

►39.» ►LJ. 

B gato más cañero de la historia 
se cuela en tu DS para hacerte vivir 
una aventura sorprendente. 

81 



Md-ROID 

►NINTENDO ►RPG 

►39.95 € ►IJ 



Acción, aventura, plataformas y un 

1 

modo Wi-R excitante. Uno de los 

_ 

juegos que no te debe faltar. 


Puntuación 


96 


KIM POSSIBLE: KIMMUNICATOR ■ MONSTER HOUSE 


►Acción 
►U. 


►BUENAVISTA 

fASMjB 

Ha dado el salto desde la tele a un 
juego que resulta tan divertido y 
molón como la serie. 

Puntuación 90 




: OPERA SOFTWARE : Navegador 

40 € .'Nintendo Wi-Fi 

Internet ya ha llegado a tu Nintendo DS. Con 
este navegador, tu consola y una conexión 
Wi-R ya puedes visitar tus páginas favoritas, 
chatear con los colegas, mirar tu correo- 
desde cualquier lugar. Antes te emocionaba 
tu DS, ¡ahora no podrás vivir sin ella! 


Lili Mi *. ' ] 'juSil ’/■ ÜI‘^Í ijliiEj 



►NINTENDO 
►39.95_€ 


►Plataformas 
>1J 


Puntuación 


Un plataformas de Kirby, rápido, y 
muy adictivo, en el que pintarás sin 
parar en tu DS ¡todo con el puntero! 

91 


►NINTENDO 
►3§,95 - _ 


►RPG 

tu 


El estreno de la 
pareja (que luego 
se convierte en un 

^ ‘ cuarteto) en la DS es 

para tirar cohetes, 
ver cómo petan, y 
luego ir a por más 
para celebrarlo como 
Dios manda. Qué juegazo, qué grábeos, qué 
emoción, qué buena historia, ¡este RPG no te lo 
puedes perder! ¡Es totalmente ñipante! 
Fmrfuación 98 



►THQ ►Aventura 

►_44.»jg ►Id- 

Entra en la tétrica y misteriosa 
casa de Nebbercracker y vive una 
aventura terrorífícamente divertída. 
í 90 



NEW SUPER MARIO BROS 



►Plataformas 
►MJ- 


Punturc'ín 


No hay quien se resista a la nueva 
aventura del fontanero mas famoso. 
Disfruta del mejor 

97 


►NINTENDO 
►39,95 € 


►Mascota 
►1-2 J 





Piffttuaciói 


Son los reyes de 
la Nintendo DS. 

El regalo más 
^ buscado. 

"Yo quiero los 
0 perros, quiero 
los perros". Y 
no nos extraña, 
jugarlo es como 
tener una mascota 
de verdad. 

9r 





Puntuación 


►NINTENDO ►Mascota 

►39J5_€ ►UU- 

Aquí tienes la nueva versión de los 
perros de moda, con cinco nuevas 
razas y el realismo de siempre. 
97 


PIRATAS DEL CARIBE 2 



Puntuación 


Ponte en la piel del capitán Sparrow 
y sus amigos, y vive todas las 
aventuras y misiones de la película. 

92 


POKéMON LINK 



Puntuación 


►NINTENDO ►Puzzle 

►m95_€ 

Este nuevo juego de Pokémon 
reúne todos los ingredientes para 
convertirse en el puzzle del año. 
93 


NUESTROS 

RECOMENDADOS 


LOS MSaORES 
DE AGÓIÓN 

í! SsIDeÑtÍvIL DEADLY SILENCE 

2. DRAGON BALL Z SUPERSONIC W2 

3. LEGO STAR WARS II 

LOS^ MEJORES T 
PE PLAy^ÉORMÁS 

1 . NEW. SUPERMARIO BROS. 

2í. SONIC RUSH 
3. SUPER PRINCESS PEACH 

LOS MEJORES 
PEPORTtVOS Y MÁS 

1 ¥ARfOK¿ÍTDS 

a. T 0 PSPIN 2 

3.' FIFA07 r 

LOS MEJORES ' 
DE AVENTURAS 

1 SUPER MARIO 64 DS 
CASTLEVANIADS 
PIRATAS DEL CARIBE 2 

LOSMEJGtUi^^ 

DE VABiSSoENEROS 

i, ANIMAL CROSSING 
a. BIG BRAIN ACAOEMY 
3 BRAIN TRAINING 





Puntu' cíón 


El juegazo de terror más conocido 
vuelve a dar guerra en DS con un 
montón de opciones táctiles. 
95 




►VIVENDI GAMES ►Aventura 

►39.95.€ ►! J 

Ayuda a Spyro a descubrir por qué 
no es un dragón fuerte como los 
demás en una trepidante aventura. 
91 




Puntuación 


SUPER MARIO 64 DS 



Puntuación 


►NINTENDO ►Aventura 

►39,»_€ ►I -4 4 

La aventura de Nintendo 64 a doble 
pantalla, con 4 protagonistas y, ya 
que estamos 32 minijuegos totales. 
95 


T0PSPIN2 



Puntuación 


TRAUMA CENTER 


►Tenis 

Alr2J. 

Recorre todos los Torneos con los 
mejores tenistas del momento o crea 


95 



►Puzzle 
. . >1.4 


Putiiuíicion 


►NINTENDO 

►39.95_€ 

¡DoctoorrrrrIIII! Un juego de 
operaciones donde tendrás que ser 
rápido para salvar a tus pacientes. 

90 


WARIOWARETOUCHED! 


►NINTENDO ►Microjuegos 

Jt1 J 

Los microjuegos de Wario son todo 
un desafio de habilidad, tensión, 
y nervios... y mucho puntero y micro. 
Puntuación 95 


ToucnedI 
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NINTENDO DS 


























GAME BOY ADVANCE 




Mventura/Plataformas 
kU_ 


Puntuación 


Basado en la nueva peli de Warner 
Bros., un juego que reúne acción, 
RPG, estrategia y mucha diversión. 

89 




H ^ 



►SQUARE-ENIX 
►39.95 -€ 


►RPG 
►1 J 


Si eres un rolero de verdad, aquí 
tienes una nueva versión del clásico 
del RPG... ¡no te lo puedes perder! 

88 


'■.Üí 





►NINTENDO 

^39.95_£_ 


►Plataformas 
►1-4J 


Siempre son mejor 

' ^ que uno. Si la cosa se pone maiita, 
pídeles ayuda y ¡¡aiií estarán!! 

Puntuación 93 





►Golf-RPG 
►1-4 J 


Puntuación 


Un golf sencillo y divertido, con un 
rollito RPG que engancha, aunque 
no seamos fans de este deporte. 

93 



►2K GAMES 
►39*95_£ 


►Plataformas 
►J^ 


Una aventura de plataformas con 
puzzles, que encantará a los que 
empiecen con la Game Boy. 


Puntuación 






puirni^n 


►NINTENDO 

►39.95 


►RPG 
►1-? J 


82 Puntuación 


Una propuesta que nos inunda de 
estrategia de la buena para darle al 
coco... ¡para los más "roleros"! 

94 





►NINTENDO 

►36.95 € 


►Plataformas 
►1 J 


Puntuación 


La aventura más clásica de Kirby 
tiene transformaciones por un tubo, 
es varíadita y, sobre todo, divertida. 

92 



^'►ñííÍendo 

Los combates de 
la antigua China se 
hacían "a mano", 
repartiendo espadazos 

t *®**^* acercase. Pero, para 

TOj ganar la batalla, 

Ls también debías saber 
colocar a tus ejércitos estratégicamente. Y ese 
es uno de los puntazos de este juego. Si lo 
mezclas con la acción en tiempo real, ¡flipas! 




Si te va la estrategia, este juego 
debe estar entre tus elegidos. Te 
sorprenderán sus combates. 


Puntuación 


92 




’¿iL 



►RPG-Estrategia 
►1-4 J 


Puntuación 


Campos de batalla con cuadrícula, 
combates por turnos y un nuevo 
multi a 4 que flipa a los estrategas. 

90 


Un título que reúne 
aventura, cartas y 
combates en tiempo 
real y que, por raro 
que parezca al 
principio, termina 
enganchando sin 
remedio. Luce unos 
graficazos y encima los protagonistas son 
famosos personajes del mundo de Disney y 
del universo Final Fantasy. No te lo pierdas. 
Piii’aiacrón 93 






►Tablero 
►1-2 J 


Puntuación 


La nueva juerga "party" de Mario 
tiene muchos minijuegos, ítems por 
un tubo y un geniai modo aventura. 

88 





►RPG 
►1-2 J 


Un buen RPG con un toque original 
que nos lleva a recorrer los 
escenarios a base de saltos. 


Puntuación 


93 



►NINTENDO 

►39.95 £ ._ 


►Plataformas-Puzzle 
►1 .1 


Plataformas con mucha cabeza 
y diversión, de la mano de dos 
personajes insignes de la casa 


Puntuación 


95 




I 

V»; 






La mejor aventura 
Kong que jugaréis 
(incluso mejor que 
la primera entrega). 
Esta vezsonDiddyy 
Dixie, su novia mona, 
los héroes, pero el 
efecto es el mismo, 
un plataformas jugabilísimo, divertido, difícil e 
ingenioso. Un excelente desafío para el verano. 
No se les puede pedir más a los monos. 

rMir'ii-Hír")]! 90 





►ACTIVISION 

►49.95 € 



►Acción 
►1 J 


Puntuación 


Una buena mezcla de acción y 
plataformas a lo largo de 26 niveles 
con una ambientación muy lograda. 

90 






Puntuación 


►BANOAI ►Acción-Lucha 

►36.95 € ►l r2 J. 

Goku vuelve a sus orígenes con un 
arcade de acción lateral y escenas 
de lucha que mola todo. 

92 





►Lucha 


Puntuación 


Un arcade de lucha cargado de 
llaves, patadas, combos y magias 
con un sistema de juego innovador. 

92 





►Plataformas 
►U. 


Puntuación 


Mucha originalidad y acción en 
un juego de plataformas que te 
enganchará y te hará ¡temblarrrrrr! 

89 




1 1 






►Acción 
►1 J 


Puntuación 


Un apartado visual hipante y un 
desarrollo variadísimo... Si te gusta 
disparar, este es el juego de tu vida. 

94 



►NINTENDO 

►19.99.C - 


►Aventura-RPG 

►IJ. 


El juego que dio origen a la leyenda, 
clavadito a como apareció hace más 
I*"! de 15 años en la consola NES. 

Puntuación 92 










'/ATARI ^Plataformas 

[>39,95 € !>1 J 

Enhorabuena a todos los fans de Shinchan 
porque el héroe más gamberro de la tele 
aterriza de nuevo en tu GBA. Este pequeño 
diablillo se ha colado en tu consola para 
hacerte reír con plataformas y ¡mucho humor! 

Puntuación 87 


«a 


fsya un clásico de 
estas páginas y de 
las listas de ventas. El 
clásico de SNES pone 
en juego una historia 
atractiva, un desarrollo 
superjugable y un 
multijugador que es 
una grandísima aventura en sí mismo. Se llama 
«Four Swords» y no deja títere con cabeza. 
¿Pero es posible que aún no lo tengáis? ■ ^ 


►EA GAMES ►Aventura-Comunicación 
►49.95 € ►U_ 

Consigue labrarte una buena 
reputación en una aventura donde 
destaca la variedad de objetivos. 

92 


¿Sabes jugar al tenis? 
¿No? Pues no te 
preocupes, que con 
este tenis portátil 
y su modo historia 
aprenderás rapidito 
y como un maestro 
mientras te lo pasas 
pipa. Y cuando seas un as de la raqueta... 
¡enfréntate a todos tus amigos y dales caña, 
que se lo merecen! ¡Vas a arrasar! 
í-‘ui!íuaci5í3 04 





►Acción 
►1 J 


Puntuación 


Una mezcla de plataformas y 
acción adictiva a tope a pesar de su 
difícultad. El mejor Megaman de GB. 

87 



Puntuación 




►CAPCOM ►RPG 

►44.95 € ►U. 

Conviértete en un héroe y utiliza tu 
habilidad e inteligencia para ayudar 
a Megaman en su nueva misión. 

84 



Puntuación 




►Aventura 

► 1 .] 


La admiración que levantó la 
primera parte hará que caigas 
rendido ante esta nueva entrega 


Puntuación 





►BUENA VISTA 
►39.95^ 


►Acción 
►1 .1 


Puntuación 


Manteniendo lo bueno de la primera 
entrega, vuelve Kim con nuevos 
escenarios, detalles y enemigos. 

86 


Link vuelve a la 
portátil con una 
aventura de las de 
antes que te va a 
emocionar. Sí, y 
también te dejarás 
el coco con el gorro 
que te hace pequeñín 
mientras mantienes a tos malos a raya a base 
de espada y mucha inteligencia. Si nunca has 
probado un Zelda, es el momento. 



Una revisión del primer «Metroid», 

I 6l de NES, con más habilidades y 

gráficos y sonidos “made in GBA". 

Puntuación 93 





►Aventuras 
fcU- 


Si buscáis una aventura total, 
este cartucho colma todas las 
expectativas. 


Puntuación 


93 
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La vista 3D se apodera del nuevo 
Rayman, donde saltos, puzzles y 
humor se mezclan sabiamente. 



Puntuación 



^Plataformas 



El escandalizante Shinchan es el 
prota, Junto a su familia, de un 
divertido y variado plataformas. 


Puntuación 



i^mm 


En el nuevo Hoenn, 
el continente donde 
jugaste Rubí/Zafiro, 
te esperan nuevos 
personajes, más 
Pokémon para 
capturar y el increíble 
Frente de Batalla: la 
isla donde sabrás si eres realmente el mejor 
entrenador del mundo. Porque te vas a dejar la 
piel combatiendo contra entrenadores. 



Puntuación 


El erizo sorprende, y no sólo por 
su rapidez, sino por su innovador 
sistema de juego por parejas. 


El mejor juego de la 
serie NES Classic 
(con permiso de 
Link). Cuando salió a 
la venta, hace ya 19 
años, revolucionó el 
género plataformero. 
Su estilo simple pero 
fresco, su capacidad para sorprender y su 
interminable duración, hacen de él un juego 
muy recomendable, a pesar del tiempo, seguro. 


93 





►ACTIVISION 

M9.9 5 € 


^Acción 
M .1 


Una buena mezcla de acción y 
plataformas a lo largo de 26 niveles 
con una amblentación muy lograda. 

90 


>NAMC0/ 

>39,95 


ftvenlurarRPGí»: 




.►NINTENDO, 
> 49.95 € 



Puntuación 


fu 8 r I 

►UBISOFT ►Acción 

►44.95 € ►U. 

Sam vuelve a GBA con una aventura 
tan potente como la primera 
51 entrega, y muchas novedades. 
Puntuación 93 







¡Las nuevas ediciones vuelven a desatar el 
fenómenol Se traen a los clásicos Pokémon 
de las primeras entregas, incluyen islas 
misteriosas y regalan el adaptador inalámbrico. 

^PiuntuacióntJ 



►Plataformas 
► 1-4 .1 


Tiene plataformas por un tubo, 
cuatro protagonistas, 20 niveles 
y un multijugador increíble. 


La serie "Tales of" 
se estrena en GBA 
con una de esas 
aventuras que no te 
puedes perder. Lo 
íÍ{J!í'^A graficazos, 

y . Q combates moviditos, 
^ ■■ banda sonora con 
voces incluidas, argumento genial, un sistema 
de batalla que divierte a cualquier jugón... ¡si te 
gusta el RPG, este juego te enamorará! 


I 


►Aventura 
►J_J_ 



Puntuación 


91 


Pero... ¿todavía no te has hecho con estas dos 
ediciones? ¿A qué esperas para disfrutar de la 
mejor aventura Pokémon que se ha diseñado 
nunca? ¡Pues, corriendo a por los cartuchos! 


mejor juego de Mario 
que se ha diseñado 
hasta el momento. Su 
tremenda jugabilidad 
y altísima duración lo 
sitúan directamente por encima del resto de 
geniales Marios de Game Boy. Y eso es decir 
mucho, porque todos son buenísimos. 


Tak y el gran guerrero Lok deben 
superar los obstáculos de la jungla 
cooperando entre sí. Divertido y loco. 

Puntuación 86 


►Skate 



Grinda por todas las ciudades y 
realiza las típicas misiones de todos 
los Tony Hawks... en tu portátil. 

91 





►Accíón/miníjuegos 
tu. 



g Las tres súper-espías se marcan un 
juego variadísimo, muy divertido... y 
*■1 un poco corto. ¡Fliparás con ellas! 

Puntuación 80 



Puntuación 


Atrévete a vivir todas las misones y 
aventuras del Capitán Sparrow en 
un juego basado en la nueva pell. 


86 Puntuación 


Mario no puede saltar, correr ... 
bucear, pero... ¡rebota que es un 
gusto! Una aventura para pinbaleros 





►NINTENDO 
► 41.95 € 


►Plataformas 
klLL 


Wario deja a un lado la inmortalidad 
de anteriores entregas y plantea una 
mecánica sugerente y atractiva. 




92 Puntuación 


91 







►Pinball 
►U- 


Puntuación 


Una explosión de jugabilidad, un 
tesoro caído del cielo para tu GBA. 
Dos mesitas llenas de iconos. 

96 





►NINTENDO 
►3 7 .95 € 


►Plataformas 
►1-4 J 


Puntuación 


96 niveles para explorar corriendo, 
buceando, a saltos, sobre Yoshi o 
volando. Incluye «Mario Bros.». 

93 



►Habilidad 


200 microjuegos para ñipar a tres 
segundos por cabeza. Original al 
máximo, imperdonable no tenerlo. 


Puntuación 


93 



fiPTiaTii'Trrii M" 


►BUENA VISTA 
► 39.95 € 


►Plataformas 
tLA. 


Disfruta de una aventura genial con 
i los protagonistas de esta película de 
Disney. ¡Y dale caña a los saltos! 



►SQUARE ENIX 
► 39 . 9.5 


►RPG-acción 
►U- 


Puntuación 


88 


Puntuación 


Una de las sagas más famosas de 
los 16 bits es ahora un juegazo de 
ROL que te dejará alucinado. 

91 



►BUENAVISTA GAMES 

► 39.95 


►Plataformas 

JÜLL 


Si quieres jugar una entretenida 
aventura con las brujas más 
famosas del momento, ¡pilla Witch! 


de detalles, enemigos y secretos. 
i 4 Gran jugabilidad y mejores gráficos. 

Puntuación 93 





►NINTENDO 
► 39.95 € ■ 


►Plataformas 
►L¿. 


Un plataformas original, fresco y 
sobre todo innovador gracias al 
sensor de movimiento incorporado. 


Puntuación 


93 



►Puzzle 

►LL 


Puntuación 


Actíva tus reflejos y ponte a juntar 
caritas de animales para eliminar 
líneas a toda caña. ¡Divertidísimo! 

90 


Puntuación 


NUESTROS 

RECOMENDADOS 


iuósmjosmií 

PE PLjfflVFOIWlÁS 

1. SUPERMAW0A0VANCE4 
a. DONKEY KONG COUNTRY 2 

3. DONKEY KONG KING OF SWING 

4. SUPER MARIO BROS. (NES CUSSiC) 
WJ.T.aH. 

LOS MEJORES 
DE AVEtiTURAS 

1 POKéMON ESMERALDA 
a. lítLES OF PHANÍASIA 
3. POKéMON ROJO FUEGO Y VERDE HOJA 
4 LEGEND OF ZELDA: THE MINISH CAP 
S: FINAL FANTASY IV 

LOS ME JORES 
DE ASCiéti 

1 , DYNASTY WARRIORS AOVANCE 
a. GÜNSTAR FÜTURE HEROES 
3. SPLINTERCaL PANDORA TOÍMORROW 
-O, oiwGONBALLADVANCEAOVENTURE 

5. STEEL EMPIRE 


LOS MEJORES 
PEPORTiVOS 

•I. MARIO POWER TENNIS 
a FIFA 2006 
3. MARIO KART 
a. F-ZEROGP LEGEND 
3. MARIO GOLF ADVANCETOUR 

LOS MEJORES 
PE VARIOS GÉMEROS 

1. MARIO VS DONKEY 
a POKéMON PINBALL 


SÜPER MARIO BALL 
MARIO PARTY AOVANCE 
SUOOKU FEVER 
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¿Que todavía no has llegado a los 20 
años? ¡Pues vas a llegar, hombre! 

BRAIN 

TRAINING 


» Trucos para ser el más rápido y certero. 

W Consejos para las pruebas de la práctica diaria. 
Cómo hacer bien todos los test. 


iiPON TU CEREBRO EN FORMA» 


Si eres de los que no da una, tranquilo. Aquí te damos unas nociones básicas para que tu cerebro no se 
quede tan pocho como ei de Jimmy. Jimmy- ¡Pues yo he conseguido los 80 años a la primera, chaval! 


CONSEJOS INICIALES 


Para que no te vuelvas loco con el control y con las pruebas, te contamos qué cosas son las importantes para entender el 
juego. Una vez que las conozcas, ponte a practicar y a hacer los mejores test del mundo, o por lo menos de tu clase. 



feraa| 

: ZZZzzz-. ^ 

I 

[Cambio de tamaño] 
l de letra J 

¿Con qué mano] 
escribes? , 

Borrar perfil ] 

j 



1 /2006 

^Toca la fecha"' 
de hoy. 

V ^ J 

■ " ■' JU 

@0456 T 
910111213 1H5 
16 1718 19 20 21 >2 
23 24 25 26 27 
30 31 

\ ini 



^ 43i ^ 

□ m 

[Qj I 

0*5 :0 

28 ^ 



43s 



AJUSTES 


Cuando te creas un perfil, te pide tu 
firma y saber la mano con la que 
escribes. Si por algún casual lo has 
elegido mal o quieres modificar algo, 
mótete en los ajustes. Podrás cambiar 
el tamaño de letra, la mano con la que 
escribes e incluso borrar a alguien 


CALENDARIO 


Cada día que juegues a «Brain Traimng» 
y hagas alguna práctica diana, se 
reflejará en el calendario ¿Como? Pues 
tan fácil como poniendo una estampa 
con un OK encima del día De esta 
forma podrás controlar la constancia 
con la que realizas tus ejercicios 



Ya sea en una prueba o en el test, cada 
vez que haces alguna marca, queda 
reflejada en un gráfico. Así podrás ver 
tu evolución personal Solo se registra 
una vez por día, nada más. Y si pasas 
mucho tiempo sin jugar ¡ya verás 
cómo se nota claramente en el gráfico! 


RÉCORDS 


Como todo buen jugón, te molará tener 
tus mejores puntuaciones registradas, 
¿verdad? Pues «Brain Trainining» no te 
va a decepcionar en ese aspecto En 
todo momento puedes ver cuál es el 
jugador que tiene el liderazgo y quién le 
sigue de cerca |A por Patorishia, Javiel! 
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LAS 9 PRUEBAS 



Para ejercitar el cerebro diariamente y conseguir estampas, debes realizar las pruebas que te 
detallamos a continuación. Ai principio no tendrás todas, pero con la práctica las conseguirás. 


9-2=^ 

9M= 

i 

8-3= 

n--i i: 


El 


CALCULO 20 


• Cómo ciesbloquearlo: Por defecto. 

• Modo difícil: No tiene, 

• Descripción; Ve realizando las 
operaciones lo más rápido posible y 
anota el resultado en la pantalla táctil. 

• Truquino: Mientras escribes el 
resultado de una operación, ve 
realizando mentalmente la siguiente. 

• Un buen récord: Menos de 15 seg. 


E] 


RETENTIVA 


• Cómo desbloquearlo: 1 estampa. 

• Modo difícil; No tiene. 

• Descripción: Recuerda los números 
que aparecen y marca el lugar en el 
que estaban, de menor a mayor. 

• Truquino: No recuerdes la secuencia 
o no te dará tiempo, quédate con la 
imagen mental de los números. 

• Un buen récord: Más de 50 puntos. 


TRIANGULO ARITMETICO 


E] 

• Cómo desbloquearlo: 13 estampas, 

• Modo difícil: 1 7 estampas. 

• Descripción: Suma o resta (según el 
signo) el primer y el segundo número 
y pon, mentalmente, el resultado 
debajo. Haz lo mismo con el segundo 
y el tercero. La suma o resta de estos 
dos últimos, te dará el resultado final. 

• Un buen récord: 40 seg. (90 difícil). 





|Sig.|| 


Benito Pérez 

de él, miró a los 1 


Caldos 

bardales, y viendo f 


Doña Perfecta 

las caliezas del tío ; 



Licurgo y de su 


El señor 

compañero de viaje, 


Penitenciario, 

dijo para sí: 


cuando Rosarito se 

1 


separó bruscamente 

-Vamos, ya está ahí ¡ 


• Cómo desbloquearlo: Por defecto. 

• Modo difícil: 1 1 estampas. 

• Descripción: Es lo mismo que el 
cálculo 20, pero con 100 operaciones. 

• Truquino: En el modo difícil también 
aparecerán divisiones. Si no se te dan 
bien, intenta hacer previamente la 
multiplicación correspondiente. 

• Un buen récord; Menos de 90 seg. 


Recuerda 
las cifras. 

4 


4 

A dineros 
pagados, brazos 
cruzados. 

1 *7 

^,Cuántas 

quedan? 

1 1 

3 10 
5 2 6 

□ í 

] n 
l □ 


1 ^ 


M ; 

i 

1 

1 ' 1 


E] 


CUENTASiLABAS 


Cómo desbloquearlo: 2 estampas. 
Modo difícil: No tiene. 

Descripción: Cuenta las sílabas que 
tiene la frase de la pantalla izquierda. 
Truquino: Recorre con el puntero 
cada sílaba para que no se te pase 
ninguna. No olvides las reglas de 
lengua: los diptongos y los hiatos. 

Un buen récord: Menos de 1 min. 


685 



j n 

5+0=i5^ 

1 Salir 1 

+ + 



t H 



0 0 

+ 

L í 





rj 

L.1 

/n' 1\ 

r 'j 

\¿ 5/ 

1üD 

min 

1+8= 



E] 


TENPORIZADOR 


Cómo desbloquearlo; 15 estampas. 
Modo difícil: No tiene. 

Descripción: Calcula el tiempo que 
ha transcurrido (en horas y minutos) 
del reloj de arriba al reloj de abajo. 
Truquino: Si en formato analógico te 
lías, haz los cálculos pensando las 
horas como si fuese un reloj digital. 
Un buen récord: Menos de 75 seg. 




LECTURAS 


Cómo desbloquearlo: Por defecto. 
Modo difícil: No tiene. 

Descripción: Tienes que leer alto 
y claro (vocalizando) el texo que va 
apareciendo. Son textos conocidos 
pero con vocabulario algo antiguo. 
Truquino: Si le das muy rápido a 
pasar página, la máquina lo notará. 
Un buen récord: 7 sílabas/segundo. 


CUENTAPERSONAS 


E] 

• Cómo desbloquearlo: 3 estampas. 

• Modo difícil: 9 estampas. 

• Descripción: Quédate con el número 
de personas que hay en la casa y 
suma o resta las que entran o salen. 

• Truquino: No sumes y restes (entran 
tres, +3, y salen dos, -2), solo añade 
o quita la diferencia (3-2=1 , pues +1). 

• Un buen récord: 5/5. 


El 


SONIDOS 


Cómo desbloquearlo: 20 estampas. 
Modo difícil: No tiene. 

Descripción: Realiza los cálculos y di 
el resultado en alto, vocalizando bien, 
para que la DS comprenda el número. 
Truquino: Piensa bien el número 
antes de decirlo porque no te deja 
continuar hasta que no lo aciertes. 

Un buen récord: Menos de 1 minuto. 


J 


¡¿DUDAS?! 


Practica a diario: 


El día a día 


^ar^Careimayor 


rendimiento aTjúego, lo mejor es 
practicar día a día. Sí, puede suponer '' 
un gran un compromiso, pero también ¡ 
sacarás un taaneficio. No vale poner A 
la excusad que no tienes tiempo 
porque son solo diez minutillos. ;Ah! Y '' 
ojo con eso de cambiar la fecha de la 
consola, que luego... pasn cosas. 

practicas todos Jos dias notá/ls cómo 
te cuesta menos hacer las pruebas. 

Poco a poco, vas desamottando 
habilidades que tenías estancadas en 
alguna parte de tu cab«». Incluso las 
pruebas que te parecían muy difíciles 
las harás casi con ios ojos cerrados. 

De esta form^ conseguirás que el 
cabros mantenga bien desoierto. 


■Para que sirven las estamoas? 



Son para dejar constancia de 
las prácticas que vas realizando 
diariamente. Además de eso, también 
sirven para desbloquear nuevas 
prueba. Ya sabes, cuanto más 
practiquae^ más cosillas podrás hí 


Hunos 

caS te hace pregüntaSeiaci^adas 
con tu vida. Dile la verdad porque, al 
cabo de unos días, te lo preguntará. 
Esto es otra forma más de ejercitar 
parte de tu cerebro, la memoria. 



Igual que lá^pr^unta de Idcirnjda;* 
es otra forma de ejercitar el cerebro. 
Te pedirá que dibujes un objeto, un 
animal, un continente... Lo que busc« 
es quaÉu cerebro retenga la»osas 
más características de los objetos. 




Hoy te to;a 
en la 

pantalla de:eoha 
to que te k>j. 




I 


Y... /.cuándo acaba el iueao? 


bl juegóTró tiene final. La meta es 
conseguir que siempre practiques. 
Incluso cuando consigas 20 aÁes 
todos los días, no debes dejar 
de jugar. Si lo haces... ¡puedes ir 
olvidándote de tu actual “frescor 
neuronaJ"! Y de hecho, así lo harás 
aunque no quieras. ¡Sigue jugando! 
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GUIAS ¡ 



LOS 6 TESTS 


Cuando realizas el test, salen aleatoriomente tres pruebas. Dependiendo de si puedes usar la 
voz o no, saldrán unas u otras pruebas. Apréndetelas bien y consigue la mejor edad: 20 años. 


aseo 

zumo 

1 min 

57 s i 

nexo 

boda 

aula 

joya j 

tara 

lona 

raza 

mapa j 

tono 

faro 

goce 

rima \ 

pozo 

piso 

ruin 

ayer 

gema 

capa 

tema 

suma 

leal 

muro 

sebo 

mesa 

cana 

cama 

daño 

mamá 




• Con voz/sin voz: Ambos 

• Descripción: Te mostrará una lista 
con 30 palabras de cuatro letras 
Memorizalas y, después, escríbelas 

• Truquino: Relaciona o haz frases 

• Un buen récord: Más de 20 palabras 


Sigue el orden ® 

con una línea , g) © ^ 

--I®-# 'i 

@ o 'B) 

▼ 'D ^ ® 

©@©fí| ® 


El 


TRAZADOR 


• Con voz/sin voz: Ambos 

• Descripción: Ve uniendo con una 
línea continua la letra con su número 
correspondiente (A-1, B-2, C-3,...) 

• Truquino: Echa un vistazo general 

• Un buen récord: Menos de 30 seg 


Azul 


Salir 


El 


(OLORES 


• Con voz/sin voz: Con voz. 

• Descripción: Di el color de la tinta 
con la que está escrita la palabra 

• Truquino: Para no confundirte, no 
leas la palabra, mira a otro punto 

• Un buen récord: Menos de 1 minuto 


E 


(UENTACIFRAS 


• Con voz/sin voz: Ambos. 

• Descripción: Escribe la repuesta 
mirando los números de la izquierda. 

• Truquino: Fija tu vista en qué te están 
preguntando para no leertelo todo 

• Un buen récord: Menos de 1 minuto 


Cuenla hasta 
120 . 


[ Fin 


E 


CONTADOR 


• Con voz/sin voz: Con voz. 

• Descripción: Cuenta en alto del 1 al 
120 lo más rápido que puedas 

• Truquino: Coge aire en algunos 
finales de secuencia (9, 19, 29, 39...) 

• Un buen récord: Menos de 40 seg 


4 ,Cuántas son 
negras? 


i 9 - 5 =^ 

2 

R 3 

tS 



64 

_Z 1 

i ,.J 

j 1 x 5 = 

[---1 


E 


calculo 20 


• Con voz/sin voz: Ambos 

• Descripción: No tiene diferencia con 
la prueba de la practica diana. 

• Truquino: Aprovecha esta prueba, 
que es la única que puedes practicar 

• Un buen récord: Menos de 15 seg 


¡¡SECRETOS! 


DESBLOQUEABLES: 


1 Estampa: 

2 Estamoas: 


3 Estampas 


5 Estampas: 


7 Estampas: 


9 Estampas 


11 Estampas 


13 Estampas: 


15 Estampas: 


17 Estampas: 


20 Estampas: 


BOTÓN SELECT: 


Eleaír la prueba del test: 


Los resultados: 



¡Te doy (a 
bienvenida a 
Re«itado<! 


Teadecdaieeíéial 

Los3m^nes 


Práctica 
Los3 mejores 


TRUQUETES: 


Consejos: 


EXTRAS: SUDOKU Y VERSUS 


Aparte del modo test y el modo prueba, puedes elegir el modo sudoku y el modo versus. Coge 
a unos cuantos amigos y retaros a ver quién consigue realizar las operaciones más rápido. 




[T 


Si te juntas con algunos colegas (hasta 
1 6) y le das a descarga DS, Calculo 30, 
empezaréis una competición en la que 
tenéis que resolver 30 operaciones. |EI 
que primero lo haga, será el ganador! 





fel í'Udoku es un 

4 9 

rompecabezas que ' 

1 7 

consiste en rellenar 

8 r 3 ,• 

. unas celdas vacías | 

4 3 

8 S _ 8 2 

1 

1 

i 

i 

9 y 6 

; 3 8 

8 4 1 

‘ . I I 


MODO VERSUS 

1 

|Q 

SUDOKU 


¡Únete a la fiebre de los Sudokusl Si 
no sabes de qué va, Kawashima te 
enseña. Y si tienes experiencia, que 
sepas que puedes hacer sudokus de 
distintos niveles, ¡con notitas y todo! 
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Officiai 


CNinlendo^ 


DISTRIBUIDOR OFIEIRL DE BOLSR5 LICENCIRDR5 


n LR VENTR EN LOS MEJORES ESTRBLECIMIENTOS 


www.ardistel.com 


Ard'Stel S L. distnbüidor o^cia! dé bolsas licenciadas Nintendo. NDS. NDSIite y NiNTENDOGS son marcan registradas de Nmtetxio 





¡Hazte todo un experto en los oficios de 
los Tamagotchi con nuestra guía! 


TAMAGOTCHI 


CONN 


ON 


Obtén el máximo éxito en tus trabajos. 

» Consigue geniales extras y objetos exclusivos. 


Todos los trucos y consejos para ganar. 


¡LOS TANAGOKHIS HAS CURRANTES! 


Para triunfar en el mundillo de los negocios primero hay que conocer el oficio desde abajo. Así que 
asocíate al Tamagotchi que más te mole y prepárate para trabajar duro y sin descanso. ¡A currar! 



¡VUELVE TUS TIENDAS "REALES"! 


Al principio (as tiendas serán pequeños locales sin 
mucha clientela, lógicamente. Sm embargo, a medida 
que consigas éxito en tu trabajo y más clientes, la 
tienda crecerá del nivel mínimo, el "Putchi", a los 
niveles "Metchi", "Gotchi” y, por último, al "Poyal". 


PAPI SIEMPRE TE VA A AYUDAR 


Desde que comiences tu aventura en el mundillo de 
ios negocios verás que periódicamente aparecerán 
ciertos personajes que, si quedan satisfechos con tu 
trabajo, donarán una gran suma de dinero para que 
amplíes la tienda. ¿Cómo, que te suenan de algo? Ya. 


LOGRA EL MAYOR EXITO 


Pues sí, efectivamente se trataba del padre de tu 
socio, quien, si te lo curras, convertirá tu local en una 
ttenda "Gotchi". Pero para subir hasta el nivel "Poyal" 
deberás trabajar duro para que algún día te visite la 
Princesa Tamako y te conceda el deseado ascenso. 


Nada más empezar tenemos que escoger un socio, entre los tres que hay para elegir, con el que vamos a montar el negocio. 
En realidad tu socio va a ser importantísimo en el desarrollo de la tienda, pues tendrá un "enchufe" de lo más inesperado. 


OS dlaké mi 
sello i^eal de 
aphobacío»-». 


HAZTE VALER Y AMPLIA TU TIENDA 


I 


r 
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¡UNA DE TAKOYAKI! 


En este minijuego nos ponemos manos a la obra en la cocina, Junto a nuestro socio, y 
preparamos unos típicos aperitivos japoneses para chuparse los dedos. ¡Tiembla, Arguiñano! 



Unta el molde de aceite, no sea que 
se te vayan a quemar. Pon la masa y 
añade en ella todos los ingredientes. 


Utilizando la hen-amienta "coger", 
separa los takoyakí en cuadraditos 
siguiendo la forma del molde. 


Revuelve enérgicamente los takoyakí 
con el puntero, hasta que se hayan 
conviertido en bollos redondos. 



Una vez dada la forma, revuélvelos otra 
vez hasta que se doren porque, si no 
lo haces, estarán crudos por dentro. 


Usa la herramienta "disposición" y 
ponlos en el bol. Puedes coger hasta 
tres a la vez arrastrándolos juntos. 


Finalmente, añádeles todos los 
ingredientes que encontrarás en la 
pestaña "disposición” y... ¡a comer! 


¡¡EXTRAS!! 


Secretos y trajes: 

■ Trajes: 

■ Aperitivos: 



■ Accesorios: 


■ Decoración: 


Conexión 
y Códigos: 


ENTRE PINOS ANDA EL lUEGO 1 


Tú y tu socio vais a dedicaros a revisar la dentadura de los Tamagotchi. ¡Manos a la obra! 
Podéis encontraros con operaciones muy sencillas y... también con algunas complícadillas. 




Frota la suciedad con el cepillo de 
dientes eligiendo la pasta de dientes 
del mismo color que la suciedad 


Si un diente tiene una cruz, dentro 
hay una caries. Escoge el taladro en 
“tratamiento" y taladra en el centro. 




Cuando aparezca la caries, pulsa las 
pinzas en "tratamiento", coge con 
ellas la caries y tírala a la basura. 





APLICA EL FORRO 



lo 6. IMPLANTES 



■ Hamburguesa: 

■ Patatas Fritas: 

■ Tarta de Manzana: 

■ Pizza: 

■ Rosquilla: 

■ Filete: 

■ Tacos: 

■ Perrito Caliente: 

■ Palomitas: 

■ Pavo: 


► 


Quedará una mancha, selecciona el 
algodón del color de la mancha en 
la pestaña “forro" y colócalo sobre ella. 


A veces el paciente se quejará de 
dolor. Cuando tu socio te avíse, coge 
la inyección y alivia su sufrimiento. 




Si falta un diente y hay una línea de 
puntos con su forma, colócale un 
diente de la pestaña “implantes". 

















GUÍAS 


LOS DIFERENTES OFICIOS 


Cuando hayas logrado superar el nivel de tienda "Putchi" de los locales que tienes disponibles al comenzar el juego y vayas 
ampliando tus tiendas, podrás acceder y desbioquear los nuevos negocios y oficios ocultos. Hay once tiendas en total. 



9 

C5~ 

O 

1 

O 

T 

rt> 

s 

p 


Q ^ 

o? 


o t* 


Elige la base de la tarta en la pestaña “sabor”. Si la 
tarta no va a ser redonda coge el “cuchillo” y córtala 
por la línea de puntos. Luego pulsa “decoración” y 
utiliza, para las líneas finas, el glaseado y para las 
gruesas y pegotes, la manga pastelera. Vigila que 
los colores sean los que te piden. Para los pegotes, 
presiona hasta que tengan el tamaño adecuado. 





LA PELUQUERÍA 


Los clientes te pedirán lo que quieren y, con los 
accesorios de las pestañas: maquillajes, cremas, 
gorros... podrás complacerlos; sólo selecciónalo y 
colócaselo. Cuando un tamagotchi tenga manchas 
o imperfecciones en la cara, elimínalas con el 
maquillaje. Algunos querrán coloretes, para ello 
escoge las cremas según el color que te pidan. 



T O 


LA FLORISTERIA 


En la floristería te pueden hacer tres tipos de pedido: 

- Ramillete: elige un ramo de la pestaña “flores”. 

- Ramo: selecciona y junta dos o tres ramos. 

- Gran ramo: escoge y junta todos los tipos de flores. 
Pon atención a los colores que te sugieran y ten 
cuidado porque puede que te pidan también que 
combines colores o que coloques accesorios. 



Para dejar bien limpita la ropa de los dientes usa 
el detergente del color de la prenda que haya en 
la lavadora, frota las manchas que queden con el 
quitamanchas del mismo color que las manchas 
y plancha la ropa. Por último, si hay rotos, elige los 
accesorios que más se ajusten a la forma del roto y 
cóselos con el hilo del mismo color que la ropa. 
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U HENDA DE ACCESORIOS 


Elige "collar” o "broche" según lo que te haya pedido 
el cliente y. sobre los círculos delimitados por líneas 
de puntos que hay en la pantalla táctil, ve colocando 
los accesorios que más se parezcan al modelo del 
cliente: las nueces, las joyas, etc... Para terminar, 
selecciona la herramienta de "acabado" y engarza 
todos los elementos del collar o del broche. 



LA TIENDA DE ACCESORIDS aORALEl 


De nuevo elige "collar" o "broche" según el pedido 
del cliente y coloca sobre los círculos de líneas de 
puntos de la pantalla táctil, los accesorios que más 
se asemejen al modelo del cliente. Cógelos de las 
pestañas "piedras" y "flores". Finalmente, pulsa 
"acabado" y engarza con el hilo todos los objetos 
que hayas puesto en el collar o en el broche. 



rriji:Mi!ij.Mi. 

Dale a los clientes el champú, las sales de baño o 
las bebidas que te pidan y fíjate bien en sus colores y 
formas. Controla la temperatura del agua: si está muy 
caliente, pulsa el “agua” para enfriarlas; y, si está muy 
fría, selecciona el “hacha” y úsala con el puntero 
para cortar madera. Pero no te pases o acabarás 
escaldando a algún tamagotchi... 



EL AUDUORID 


Ahora tendréis que demostrar lo que valéis sobre las 
tablas, pero tranqui que seguro que arrasáis... Sólo 
tienes que seguir el compás de la música y de la 
voz de tu SOCIO y repetir la secuencia que aparece 
en el pentagrama de la parte superior de la pantalla 
de arriba. Pulsa el tambor, la trompeta, el gong, la 
marimba, etc... según la música y el pentagrama. 



EL SALÓN DENTAL 


Selecciona el barniz del color solicitado y aplícalo 
sobre el diente en cuestión. Si te equivocas, usa el 
cepillo dental para limpiar el error. Si algún diente 
va a llevar una letra o símbolo, elígelo en la pestaña 
"caracteres" o "accesorios". Si quiere una pegatina 
plateada, elígela en "plata", pica con el puntero el 
contorno y colócala sobre el diente. 
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Tamaño bolsa: 53x25x30 cm. 



Llama ahora por TELÉFONO 

902 540 777 


De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a IBrOOh. 


Q Envía CUPÓN por correo 

HOBBY PRESS -Apdo. 34FD 
20080 San Sebastián 
(Guipúzcoa) 


Q Envía cupón por FAX 902 540 111 
B E-MAIL suscripcion@axelspringer.es 
B INTERNET 

www.suscripciones-nintendoaccion.com 


REVISTA OFICIAL 


Y LLÉVATE 
ESTA INCREIBLE 
BOLSA POKéNON 

suscríbete y consigue 

un 10% de descuento 

+ Bolsa de regalo 

por sólo 32f30€ 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 




PARA SUSCRIBIRTE: 


□ Sí, deseo suscribirme a Nintendo Acción por 12 números por sólo 32,30 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo una bolsa POKéMON. 


FORMA DE PAGO 


(Elige una de las 2 opciones) 

Nombre y Apellidos del Titular 

□ DOMICILIACiÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 


Cuenta Corriente | 1 | | | L_1 1 I I I \ I I I L 

EmiDAO AGENCXA DC 


J ^ I I I I \ I 


REVISTA OFtCIAL 


□ TARJETA DE CRÉDITO: 

OVISA OMASTER CARD 04B OEUROCARD 06000 

Nombre/ Apellidos 


Domicilio C. Postal (imprescindible) 

E-Mail: 

* Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

• De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos 
personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, SJ^. con objeto de gestionar tu 
suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte 
por escrito a Axel Springer España, SJ\. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 

• Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 


NUMERO 

1 I I I I I I I ^ I I I I \ I I \ ^ \ I 

Fecha de Nacimiento Teléfono 


CADUCIDAD 

L-LJ /L-J-J 


Localidad Provincia 

FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 





TRUCO 


NINTENDO DS 



BIG BRAIN ACAOEMY • 

Obtención de medallas 

- Medalla de oro: 

Consigue una 
puntuación superior a 
250 gramos. 

- Metalla de plata: 

Consigue una 
puntuación superior a 
1 50 gramos. 

- Medalla de bronce: 
Consigue una 
puntuación superior a 
50 gramos. 



BRAIN TRAINING 

Nuevos juegos y 

curiosidades 

- Desbloquear el juego 
De Menor a Mayor; 
Consigue 1 sello. 

- Desbloquear el juego 
Retentiva: 3 sellos. 

- Nivel difícil del juego 
Retentiva: Consigue 9 
sellos. 

- Desbloquear nivel 
difícil del juego 
Cálculo X 100: 
Consigue 1 1 sellos. 

- Desbloquear nivel 
difícil del juego 
Triángulo Matemático: 
Consigue 17 sellos. 

- De risa: En el menú 
principal, di al micro 
“gafotas” para ver una 
animación divertida. 
Prueba en el mismo 
sitio a decir “doctor"... 

- Desbloquear 
diseñador de sellos: 


Colecciona 7 sellos. 

- Desbloquear juego 
de cálculo con voz: 
Colecciona 20 sellos. 

- Desbloquear modo 
avanzado de sudokus: 
Completa el modo 
puzzle del nivel de 
dificultad intermedio en 
menos de 1 5 segundos. 

CARS 

Trucos y desbloqueables 

- Nuevas músicas: En 
la pantalla de título 
haz esta combinación: 
ARRIBA, ABAJO. 
ARRIBA, ABAJO, A, B, 

X, Y. 

- Desbloquear todo: 

En la pantalla de título 
pulsa esta combinación: 
ARRIBA, ARRIBA, 
ABAJO, ABAJO, 
IZQUIERDA, DERECHA. 
IZQUIERDA, DERECHA, 
B, A, B. 

NEW SUPER 
PAARIO BROS. 

Trucos y desbloqueables 

- Conseguir un artículo 
deseado: Ve a una casa 
de seta roja y ponte 
debajo de la pila de 
artículos. Ahora intenta 
pausar el juego 2 Ítems 
antes del que quieres 
conseguir (reinténtalo si 
no te sale a la primera, 
es un poco difícil). Y 
entonces, pulsa A o B 
dos veces. Por ejemplo, 
si quieres conseguir una 
"mini seta" pausa el 
juego en la flor y aprieta 
A o B dos veces. ¡Hala, 
ya tienes "mini seta"! 

- Juega como Luigi: Ve 
hasta la pantalla donde 
eliges con qué partida 



Modo Invencible; 

Durante el juego introduce esta pedazo de 
combinación: An-iba, Abajo, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Derecha, Derecha, Derecha, Izquierda, 
Derecha. Arriba. Abajo, Izquierda, Derecha, 
Arriba, Arriba, Arriba, Arriba, Arriba, Izquierda. 




guardada comenzar y 
presiona “L + R + A". 

- Nuevos Fondos: 
Completa el juego, 
salva la partida y ve a 
la casa azul de Toad 
situada en el mundo 

1 . Allí puedes comprar 
4 tipos diferentes de 
fondos (para la pantalla 
inferior) con un coste de 
20 monedas cada uno. 

- Desbloquear Quinto 
Fondo: Consigue 
desbloquear todos los 
caminos ocultos del 
juego y vuelve a la casa 
de Toad. Encontrarás 
un quinto fondo que 
podrás comprar con un 
coste de 20 monedas. 
Ya ves tú. 

- Desbloquear Mundo 4: 
Vence al jefe del último 
castillo del mundo 2 
como Mini Mario. 

- Items ilimitados 
en casa de Toad: 
Completa todos los 
niveles del juego 
(incluidos los ocultos, 
je, jeee...) y después 
salva la partida. 


- Juega con Power- 
Ups: Vuelve al Mundo 
1 y juega las fases que 
tengan revoloteando por 
encima bloques alados. 

Salto de mundos 

- Mundo 5 Salida n®1: 
Encuentra la salida 
secreta desde la torre 
del mundo 1 . 

- Mundo 5 Salida n°2: 
Encuentra la salida 
secreta que hay en el 
nivel 2-A. 

- Mundo 6: Encuentra 
la salida desde la casa 
fantasma del mundo 3. 

- Mundo 7: Encuentra 
la salida desde la casa 
fantasma del mundo 4. 

- Mundo 8: Encuentra 
la salida secreta desde 
la casa fantasma del 
mundo 5. 

PUYO POP FEVER 

Nuevos modos 

- Popui: Completa el 

modo de juego principal 

Waku Waku. 

- Carbuncle; Completa 

el modo de juego Hara 

Hara Course. 


RUB RABBITS 

Nuevos modos 
Al completar el modo 
principal del juego, te 
recompensan con dos 
nuevos modos: el difícil 
y una nueva historia 
alternativa. 

-Test de sonido: 
Completa el modo 
historia una vez. 

-Modo otra historia: 
Completa el juego en el 
modo historia una vez. 


-Otros juegos: completa 
el juego correspondiente 
en el modo otra historia. 
-Desbloquear nuevo 
vestuario: completando 
el modo “fácil”: guantes, 
pelo, sandalias... Con 
el modo “normal”: pelo 
y vestuario de ángel. 

Y haciéndote el modo 
“difícil” y el de “otra 
historia”, desbloqueas: 
sombrero, vestuario y 
sandalias de mago. 


SERVKIO «nOMÁTKO DE mUM DE JUEGOS NIN1END0 


JUEGOS DISPONIBLES 


H | NINTENDO 64 

anjo & Kazooie 
■ Banjo-Tooie 
■ Oiddy Kong Racfng 
■ Donkay Kong 64 
■ F Zofo X 
■ Gotdeneye 007 
■ Jet Forcé GeminI 
■ Kirby's 64: Crystal S. 

■ Legend of Zelda: 

Majora's Mask 
■ Legend of Zelda: 

Ocarina of Timo 
■ Mario 64 
■ Mario Kart 64 
■ Mano Party 
■ Mario Party 2 
■ Mano Party 3 
■ Paper Mano 
■ Perfect Dark 
■ Smash Bros 
■ Snowboarding 1080 
■ Star Wars: Episode 1 Racer 
■ Star Wars; Rogue Squadron 

H | GAME BOY 

onkey Kong Country 
■ Donkey Kong Land 2 
■ Donkey Kong Land 3 
■ Hamtaro 
■ Legend of Zelda: 

Link Awakening DX 
■ Legend of Zelda: 

Grade of Ages 
■ Legend of Zelda: 

Oracle of Seasons 
■ Mario Bros Color 
■ Mario Land 3: Warlo Land 
■ Perfect Dark 
■ Warío Land 2 
■ Wano Land 3 


u 


wmérn^ 

bkémon Amarillo (GB) 


■ Pokémon Azul y Rojo (GB) 
a Pokémon Channel (NGC) 

'-i Pokémon Cofosseum (NGC) 
• Pokémon Cristal (GBC) 


■ Pokémon Dash 
(Nintendo DS) 

■ Pokémon Esmeralda (GBC) 

■ Pokémon Oro y Plata (GBC) 
• Pokémon PmbalL (GBC) 

■ Pokémon Pinball R/Z (GBA) 

■ Pokémon Puzzle Challenge 
(GBC) 

■ Pokémon Puzzle League 
(N64) 

■ Pokémon Rojo Fuego y 
Verde Hoja (GBA) 

■ Pokémon Rubí y Zafiro (GBA) 

■ Pokémon Snap (N64) 

■ Pokémon Stadlum (N64) 

■ Pokémon Stadium 2 (N64) 

■ Pokémon Trading Card 
Qame (GBC) 

■ Pokémon XD: 

Tempestad Oscura (NGC) 

□ GAME BOY 
ADVANCE 

■ Advance Wars 1 

■ Advance Wars 2 

■ Donkey Kong Country 

■ Donkey Kong Country 2 

■ Donkey Kong Country 3 

■ F-Zero: GP Legend 

■ F-Zero; Máximum Veloclty 

■ Rr\al Fantasy I & II; 

Dawn of Souls 

■ Final Fantasy IV 

■ Final Fantasy Tactics Adv. 

■ FIre Embiem 

■ RreEnriblentTheSacredStones 

■ Game & Watch 
Gallery Advance 

■ Golden Sun 

■ Golden Sun 2: Edad Perdida 

■ Hamtaro Ham-Ham Games 

■ Hamtaro Ham-Ham 
Heartbreak 

■ Hamtaro Raínbow Rescue 

■ Kingdom Hearts 

■ Ktrby anThe Amazing Mirror 

■ Kirby Níghtmare in 
Dreamiand 

■ Kurukuru Kururin 

■ Legend of Zelda: 


EN EL 902 

a Link to The Past 

■ Legend of Zelda: 

The Minl&h Cap 

■ Mario Advance 

■ Mario Golf; Advance Tour 

■ Mario World: Sma2 

■ Mano Advance 4: SMB3 

■ Mario Kart Super Circuit 

■ Mario & Luigl 

■ Mario Party Advance 

■ Mario VS. Donkey Kong 

■ Metroid Fusión 

■ Metroid Zero Míssion 

■ Mickey & Minnie: 

Magicai Quest 

■ NES Classic: Bomberman 

■ NES Classic: Castievania 

■ NES Classic: Donkey Kong 

■ NES Classic: Dr.Mano 

■ NES Classic: Excite Bíke 

■ NES Classic: ICE Climber 

■ NES Classic: Metroid 

■ NES Classic: Legend 
of Zelda 

■ NES Classic: Zelda 2: Unk 
Adventure 

■ NES Classic: Super 
Mario Bros. 

■ NES Classic: Pac-Man 

■ NES Classic: Xevious 

■ Super Mario Ball 

■ Sword of Mana 

■ Top Gear Rally 

■ Warío Land 4 

■ Witch 

■ Yoshi's Island: SMA3 

■ Yoshi Universal Qravitation 

Animal Crossing 
..i 1080“ Avalanche 
, 1 Baten Kaltos 
:.! Donkey Kong Jungle Beat 
‘ Donkey Konga 
. ! Donkey Konga 2 
; ; Ooshin tha Giant 
: Eternal Darkness 
: ! F-Zero GX 
i Rnal Fantasy Crystal 
Chronicles 

1 Rre Emblenv Path of Radlance 


887 878 

I Geist 

¡ Kirby Air Ride 
I Legend of Zelda: Four 
Swords Adventures 
I Legend of Zelda; 

Wind Waker 
I Legend of Zelda: 

Edición Coleccionista 
! Luigl's Mansión 
1 Mano Golf: Toadstool Tour 
1 Mario Kart Double Dash 
¡ Mano Party 4 
1 Mario Party 5 
1 Mario Power Tennis 
i Mario Sunshine 
1 Metroid Prime 
I Metroid Prime 2: Echoes 
I Mickey Mouse: 

Magicai Mírror 
1 NBA Courtsida 2002 
; Paper Mario; 

La Puerta Milenaria 
1 Pikmin 
1 Pikmin 2 
1 Resident Evil 4 
! Smash Bros. Metee 
! Soul Calibur 2 
: Starfox Adventures 
i Starfox Assault 
i Tales of Symphonra 
! Warlo Ware INC: 

Mega Party Game 
1 Wario World 
Wave Race; Blue Storm 


I Animal Crossing 
I AnotherCode 
I. Mario Kart DS 

I Mario & Luigi Compañeros 
en el Tiempo 

■ Mr. Dnller 

E Metroid Pnme Hunters 

II New Super Mario Bros, 
c Nintendogs 

■ Super Mario 64 DS 
m Pac-Rx 

■ Project Rub 

■ Resident Evil: Deadly Silence 

■ Ridge racer 

i Wario Ware TouchedI 
# Yoshi Touch & Go 

■ Vlewtiful Joe Double Trouble 
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CNA 


GAME BOY APtfANCE 


ANT BULLY 

Obtener 5 cristales 
de fuego extra: 

Cuando Loe te ponga a 
trabajar, verás unas rocas, 
continúa la aventura hasta 
que obtengas tu primer 
arma, regresa ahora y 
derriba las rocas ya que 
tras ellas se encuentran 5 
cristales de fuego. 
Desbloquear 
Video Extra 1 : 

Encuentra 25 cristales de 
fuego. 

Desbloquear 
Video Extra 2: 

Encuentra 50 cristales de 
fuego. 

Desbloquear 
Video Extra 3: 

Encuentra 1 00 cristales 
de fuego. 

CARS 

Desbloquear circuito 
secreto “Radiator”: 

En la pantalla de 
título, pulsa izquierda, 
izquierda, derecha, 
derecha, B, B, A. 


Desbloquear todos 
los coches: 

En la pantalla de título, 
pulsa derecha, abajo, 
derecha, B. 



DRAGON BALL; 

SUPER SONIC 
WARRIORS 

Batallas finales 
Con algunos luchadores 
puedes librar un combate 
final secreto después 
de haber completado 
el modo historia del 
juego. Acábatelo entero 
sin perder ningún 
combate y espera a que 
se terminen los créditos, 
sin pulsar ningún botón. 

A continuación jugarás, 
respira hondo... la batalla 


final. Recuerda que no 
ocurrirá con todos los 
personajes, sólo con 
algunos. 

FINAL FANTASY IV 

Abrir la mazmorra 
del piso 50: 

Acaba el juego y busca 
sobre la superficie lunar 
una roca en forma de 
cabeza con una cara. 
Reproductor de música 
Completa el Juego una 
vez. Aparece “Extra” en la 
pantalla de título para que 
sepas que se ha activado. 

FIRE EMBLEM 2: 

THE SACRED STONES 

Alistar personajes 
Para conseguir que 
un personaje se una 
a tu causa, tienes que 
acercarte a uno de tus 
personajes y hablar 
con él siguiendo estas 
indicaciones: 

- Amelia: capítulo 9, 
habla con ella con 
Efrain o Franz. 


- Cormag: capítulo 

1 0, habla con él con 
Duessel. 

- Uarachel: capítulo 1 1 , 
habla con él con Efrain. 

- Dozia: cap. 1 1 , habla 
con él con Uarachel. 

- Ewan: capítulo 12, 
ve hasta la casa que 
está más al sur del 
mapa y habla con él 
con cualquiera de tus 
personajes. 

- Marisa: capítulo 12, 
habla con ella con 
Ewan. 

- Eirika: capítulo 15, 
háblate en el turno 3. 

- Rennac: capítulo 14, 

Si consigues que Erika 
hable con él, se alistará 
sin pensarlo. 



LEGO STAR WARS 2 

Desbloquear Boba Fett: 
Coge todos los cannisters 
que encuentres en el nivel 
"Sarlacc Pit” y podrás 
comprar al famoso 
cazarrecompensas en la 
tienda por 175.000 studs. 
Desbloquear 
Darth Vader: 

Coge todos los cannisters 
que encuentres en el nivel 
"Rescate en la ciudad 
de las nubes” y podrás 
comprarlo en la tienda 
por 35.000 studs. 
Desbloquear 
Nave especial 
TIE Fighter avanzada: 
Coge todos los cannisters 
que encuentres en el nivel 
“Persecución asteroide” 
y podrás comprarlo en la 
tienda por 30.000 studs. 
Desbloquear Bebé 
Rancor: 

Desbloquea todos los 
personajes del juego 
y después podrás 
comprarlo en la tienda 
por 200.000 studs. 



MONSTER HOUSE 

Desbloquear modo 
de dificultad difícil: 
Completa una vez el 
juego en el modo de 
dificultad normal. 

PIRATAS DEL CARIBE 2 

Desbloquear 
viento mágico: 

Pausa el juego en 
cualquier momento y 
pulsa la combinación: 
ARRIBA, R, ABAJO, 
IZQUIERDA, IZQUIERDA, 
DERECHA. 

Ser invulnerable: 

Pausa el juego en 
cualquier momento y 
pulsa R, L, ARRIBA, 
ARRIBA, IZQUIERDA, 
DERECHA. 



GAME 


IZADO 


SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 




DESCUENTO 


NAVEGADOR NINTENDO DS LITE 

36,95 

• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Ven a visitarnos a tu GAME-CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de este juego. 
Según imagen (imagen no contractual). 

• Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL • C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de AÍarcón • 28223 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares -k 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fíchero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: 

C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de AIarcón • 28223 Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CAME-CentroMAIL I I 

I CADUCA EL 15/11/2006 


NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 





CONIUNIOAD 


ESIEMES. 


^ Todos ios eventos 
de noviembre. 

® Los bichos y 
peces que verás. 

® Cancioncillas 
“clasicorras". 

^ Ampliaciones de 
la tienda de Nook. 

Listas de objetos.^ 


Si eres un apasionado de la música clásica, este 
mes tus oídos... ¡gozarán de lo lindo, chaval! 

ANIMAL CROSSING 

Ya se acerca ei invierno y el clima da fe de ello. Los eventos son ya conocidos y, 
aunque no haya muchos bichos ni peces nuevos, ei torneo de pesca sigue en pie. 

Con este frío... ¡mejor pasar el rato comprando en la tienda, a ver sí la amplían! 


D LASCA 


D 

3 

E 

n 



Este mes cambiamos de estilo musical y volvemos a lo más 
clásico: música... clásica. ¡Venga, a cultivar el oído, chavales! 





OPERA "CARMEN" -SUITE N°1 (GEORGES BIZET) 


Evidentemente, no nos cabe más que un trocíto de la parte más "cantabile", pero 
seguro que lo reconocas y terminas silbando el resto. ¿Que no? ¡Escúchalo y verás! 



o (áUTIGA DE SANTA HARÍA -NMOO "ESTREIA DO DiA” (ALFONSO » 


ronoTcam—DñTo suena bierr. S 


¡Esta es (áel siglo trece! Probablemente no 


\^^po^es acompañarla silbando un Re por debajo dé te ^odía^^»^^ 


COLECCION CABANA 


□ CANA CABARA: 

Precio: 2.400 Bayas Tamaño 2 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

□ ARMARIO UBAllA: 

Precio 2.480 Bayas Tamaño 1 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ RELOJ (ABANA: 

Precio 2.000 Bayas Tamaño; 1 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ MESA CABANA: 

Precio 2.100 Bayas Tamaño; 4 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

□ COMODA (ABANA: 

Precio; 2.160 Bayas Tamaño 1 
Disponible Tienda de Tom Nook y 
Tienda de Ladino “El Honrado" 

□ HESHA (ABARA: 

Precio: 2.100 Bayas Tamaño 2 
Disponible Tienda de Tom Nook 


□ BUTACA (ABANA: 

Precio 2.280 Bayas Tamaño 1 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ SILLA (ABANA: 

Precio 1.700 Bayas Tamaño: 1 
Disponible Tienda de Tom Nook y 
Tienda de Ladino el honrado 

□ UBRERiA (ABANA: 

Precio: 2.300 Bayas Tamaño: 2 
Disponible Producto estrella 

□ SIUÓN (ABANA: 

Precio: 2.250 Bayas Tamaño 2 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ PARED CABANA: 

Precio: 1.200 Bayas 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ SUELO (ABARA: 

Precio: 1.540 Bayas 
Disponible Tienda de Tom Nook 


COLECCION PUZZLE 


□ UBRERiA PUZZLE: 

Precio; 1.800 Bayas Tamaño 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

□ ROPERO PUZZLE: 

Precio: 2.180 Bayas Tamaño; 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

□ MESA PUZZLE: 

Precio; 2.200 Bayas Tamaño: 4 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ CÓMODA PUZZLE: 

Precio: Z150 Bayas Tamaño: 2 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

□ RELOJ PUZZLE: 

Precio: 1.480 Bayas Tamaño. 1 
Disponible Tienda de Tom Nook y 
Tienda de Ladino "El Honrado" 

□ SIUÓN PUZZLL* 

Precio: 2.200 Bayas Tamaño 2 
Disponible Tienda de Tom Nook 


□ SILLA PUZZU: 

Precio: 1.400 Bayas Tamaño: 1 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ (ANA PUZZLE: 

Precio: 2.100 Bayas Tamaño. 2 
Disponible Tienda de Tom Nook y 
Tienda de Ladino "El Honrado" 

□ CADENA PUZZU: 

Precio; 1 .900 Bayas Tamaño; 2 
Disponible Producto estrella 

□ ARMARIO PUZLE: 

Precio 2.200 Bayas Tamaño 1 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ PARED PUZZLE: 

Precio 1.500 Bayas 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ ALFONBRA PUZZLE: 

Precio 1.630 Bayas 
Disponible: Tienda de Tom Nook 
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Eventos 

4 de noviembre; 

■ EL MERCADIUO 

¡Otro mes más a regatear para conseguir 
los muebles más chulos del vecindario! 

11 de noviembre; 

■ DIALALALA 

Elige la canción más apropiada para poner 
en tu pueblo. ¡Nadie se cansará de cantar! 


19 de noviembre; 

■ TORNEO DE CAZA 

Entre las 12h y 18h ve a pescar el pez más 
grande y conseguirás el trofeo. Si pillas un 
tiburón, ¡ya no tendrás que temer nada! 


26 de noviembre; 

■ DIA GUAY 

Si se te da bien hacer cumplidos, este es 
tu día Recuerda que un cumplido puede 



VALOR 


VALOR INSECTO VALOR 


70 Bayas 



250 Bayas 


60 Bayas 


5 Bayas 


300 Bayas 


COLECCION DE PECES DE NOVIEMBRE 

VALOR VALOR 



□ LAS AMPLIACIONES DE LA TIENDA 



2* Y 3* AMPLIACIONES 


Después de dejarte ios cuartos en la tienda de Tom Nook, un día te avisará de que va a cerrar. No te asustes, solo cierra durante 
un día para poder hacer la reforma de la tienda, que no es más que ampliar el terreno y la cantidad y variedad del producto. 


O ALMACÉN DE lOM NOOK Y 1* AMPLIACIÓN 


• El almacén: 



quftia encuentras ai Hogar al puat^ic Auriquc r>c soa gran 
hanwiontas \TtaJos Poco a poco puedes ir vendiendo 
para poder comprarlo (os objetos que vendo Tora fJoak, 
coíTvo sea. cada vez que haces r>egocia con nueeVb 
^ su beneficio Cuanto mas compres, antes tendeé 
» ampliar su r^ocio, cosa que te beneficia tambten a L 



que tiene ios mismos productos pero mas-eantkáad 
pero aun le falta muclK> para llegar a motar. 


Estas dos ampliaciones valen la pena, ;y mucho! No solo tienes más cantidad de 
productos, sino que hay mucha mas variedad. Serás la envidia de los demás pueblos. 

-12T La tienda gana mucho con esta expansión: más producto y de 
mejor cah'dad. Al tener más donde elegir, la probabilidad de ver algo raro es mayor. 
O ¡Esto es una ampliación y lo demás tonterias! Como supondrás, la 

calidad y cantidad de producto aumenta notablemente. Aunque, si buscas cosas 
nuevas... ¡mira, una barbería! S«, sí, como lo oyes, hay una barbería donde podrás 
cambiar tu imagen y... ¡el próximo mee te desvelaremos todos los secretos! 
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Kamehamehaaa... ilajNa! u 

"oferta estrefla'lda este DBZ para 
Wii será poder hacer fos mismos 
movimientos de! anime, con tus 
manos, para iamar hs especiales 




Combates 

inéditos. Ei juego 
permitirá recrear 
peleas extraídas 
del anime, exactas, 
Pero además 
podrás disputar 
enfrentamientos 
nunca vistos. A 


iludía con quien más te guste! 

Podrás escoger entre tos más de 100 
luchadores aparecidos desde la 1* 
temporada de 'Dragón Bair hasta 
la última de 'Dragón Ball GV. 


LUCHA 


DRAGON 

BUDOKAI 


¿Dragón Ball en Wii? Sí, se dice que será el mejor juego de Dragón Ball nunca jugado. ¿Por 
qué? Bueno, ya sabes, te permitirá manejar a (y luchar contra) más de 100 personajes de la 
serie en 1 5 escenarios destructibles. Y además ofrecerá 9 modos de juego, entre los que se 
Incluirán minijuegos y combates versus. Pero lo bueno es que lo jugarás con el mando de 
Wii. Y... ¡VAS A PEGAR LOS KAMEHAMEHA CON TUS PROPIAS MANOS, MOVIÉNDOLAS 
IGUAL QUE GOKUUU! ¡Entusiásmate, salta y berrea porque lo merece! ¡Viva Goku, viva Wii! 






BALL 


2 




GoiMs. magias, presas... ly 
fusiones! La variedad de ataques 
dependerá de cada luchador, pero 
algunos, además... ¡tendrán la 
posibilidad de fusionarse entre si! 



r 



Al cuento de las Mil y una noches le faltan páginas. Sonic deberá introducirse en este 
mundo fantástico y recuperarlas. ¿Cómo? A toda velocidad, claro. Eso no se duda. Por 
el camino te dará tiempo a flipar con los increíbles escenarios, coloristas y vibrantes, y 
también a sortear innumerables obstáculos en forma de pinchos, enemigos, jefes y saltos 
abismales. En total, 70 misiones para disfrutar con el erizo. Y más de 30 minijuegos para 
flipar con cuatro amigos... y la posibilidad de descargar más niveles de Internet. ¡Guau! 
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^ ' Además de las 

70 mísíones para un jugador, habrá 
nada menos que 30 minijuegos 
para fhpar con los anugos. Y apunta 
también bonus, extras... ¡eterno f 


L . i Sonic será el prota 
exclusivo del juego. Durante nuís de 
10 horas te guiaremos por parajes 
íhpantes, cargados eso si, de 
trampas igual de sorprendentes, a 


Velocidad, vértigo 
y acción a tope 
serán las claves 
del nuevo juego 
de Sonic. Una 
vez domines su 
control, fítparás 
con los paisajes. 


£i control será 

muy intuitivo. Podremos balancear 
el mando para ajustar la dirección, 
y elevarlo o echarlo hacia adelante 
para realizar ataques especiales. 



►►Wii 

►►2007 

►►NINTENDO 


/H primen>\ 
de caireras 
paraWii, al 
puro estilo 

\ arcad&y 


EXCITE TRUCK 


Las carreras de "amotos" que disfrutamos en su día con «Excite Bike» para NES y N64 
tendrán su punto y seguido con este título de Wii. Solo que ahora, en vez de dos ruedas, 
manejaremos trastos todoterreno 4 x4 por entornos en 3D repletos de bachecillos, 
montículos y rampas que nos harán gritar de vértigo mientras vemos acercarse el suelo. 
¿Cómo evitar la Inmediata tortilla de piloto? Pues bastará con mover el mando en las 
direcciones oportunas para aterrizar sobre las ruedas, nada más. ¡Que es para Wii, hombre! 


►►CARRERAS 



¡Aparta, que quemooo! Pues no 

creas que se va a apartar, no. Como 
los coches no sufrirán daños, los 
contrarios harán todo lo posible por 
cerrarte y evitar que les adelantes, a 


r/)50 


¡Sallarás montañas! En carrera 

podrás pegar buenos brincos, caer 
sobre otros coches y tal. Pero si 
pulsas el turbo antes de una buena 
rampa... ¡vas a ponerte en órbita! a 


lo importante 
es raer bien. 

Sí, la simpatía 
mola, pero nos 
referimos a los 
saltos. Deberás 
mover el mando 
para caer sobre 
las 4 ruedas. 


.^jOÍíI 

De campo y playa, otro de ios 

atractivos serán los escenarios: 
tan amplios como en la realidad, 
situados en entornos naturales y con 
distintas condiciones climáticas. 







Será nuestro querido 
dragón y también el protagonista de 
algunos minijuegos que nos servirán 
para mejorar nuestro nivel de 
"destreza a lomos de dragón". 


n 






'J V • Todo el juego se 
desarrollará en 3D reates. Esto que 
ves es parte del pueblo en el que 
comenzarás la aventura. ¡El nivel de 
detalle gráfico va a ser increíble! 




Las habilidades 
de Eragon irán 
creciendo poco 
a poco. Cuantos 
más combates 
libre, más combos 
irá aprendiendo, 
el tío listo. 


. . . ;-1- ' d i'lr\ ‘ Y con todo e/ 
que veas porque, muchas veces, te 
propondrán pequeños retos... ¡con 
premio!: un nuevo combo, más 
flechas, hierbas curativas... 


►►NINTENDO DS 
►►NOVIEMBRE 
►►VIVENDI UNIVERSAL 
►►AVENTURA / RPG 


¿Sabes quién es Christopher Paolini? Pues el jovencísimo autor de la novela de fantasía en 
la que estará basado este juego, hombre. El chaval (la escribió con 15 años) se imaginó un 
mundo de dragones, espada y brujería que viviremos en nuestras DS mediante un RPG del 
estilo «Zelda: Ocarina of Time». Además de correr y pegar a nuestro antojo, tendremos la 
posibilidad de dibujar hechizos en la táctil, e Incluso llamar a nuestro dragón en medio de 
un combate para que funda a quien haga falta o... salir volando del "fregao". ¡Qué bueno! 
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ERAGON 








ONA Z 


¡AQUÍ MANDAS TÚ! 




lir nosotros. Cuenianu; 

Escríbenos. Comu™«‘e con ^ ¡Pero 

"enga'móév^lráp^^^^^^ 

-í- unhhv Press 


Cartas, mensajes & e-mails para la redacción 



SHINCHAN se pasó por nuestra redacción para promocionar su última 
aventura en Game Boy. Como el chaval nos cae simpático, no dudamos en 
hacernos una foto "pa la posteridad" junto a él. Aunque fue Augusto, jefe de 
maquetación (y camisa blanca) el que al final casi se lleva el protagonismo. 


RESIDENT EVIL 
ESTARA EN Wii 


con Jíll y Chris; RE2, en la comisaría de 
Raccoon, con Claire y León; RE3, en 
Raccoon city, con Jill y Carlos; y RE4, 
en el pueblo maldito, con León y Ada. 
Respecto a la estructura, pensad en un 
arcade en la línea de RE4, con aventura 
y mucha acción en primera persona, 
mando y nunchako en mano. Cada 
personaje tendrá sus armas y ataques 
únicos, y además del plantel original 
podremos desbloquear nuevos a 
medida que avancemos. 


STAR WARS, 

LA NUEVA , 
GENERACION 


Chavaleeeees! Flipo con 
la revista y con vuestras 
noticias, y además esta noticia 
me tiene loco. Aquí fue donde 
leí que había un Resident Evil en 
desarrollo para 
Wii, ¿qué 
más podéis 
contar a los 
miles de fans 
que están 
ansiosos 
por conocer 
datos del 
juego? 

EvHman. E-mail 

O NA Qué 

bueno, Evilman. 

Lo adelantamos, y ahora 
lo confirmamos. «Resident 
Evil Umbrella Chronicles» 
está en marcha, vamos, que 
seguramente lo podremos 
jugar en 2007. Estará divido 
en cuatro capítulos, cada 
uno basado en una 
de las entregas de 
la serie. RE1 será 
en la mansión. 


© Hola colegas. 

Aluciné con 
la noticia del nuevo 
Star Wars para 
DS. ¿Qué más 
proyectos de 
esta saga hay? 
Marga. E-mail 


O NA Ubisoft ya 
ha anunciado 
oficialmente que 
«Star Wars Lethal 
Alliance» estará en 
DS antes de navidad. 


I 


FIFA, ZELDA, 
ROKeMON... 




LAGARTA 
DEL MES 


[ J ) Hola, Nintenderos. Me encanta vuestro trabajo. Me gustaría que 
vLy me respondieseis a unas cuestiones: 1 . ¿Saldrá FIFA 07 para GC? 
¿Habrá una versión de FIFA 07 en Wii? 2. Zelda Twillght Princess saldrá 
en pak con Wii? 3. ¿Se sabe algo del nuevo Pokémon para Wii? 4. ¿Qué 
juegos de rol y RPG se presentan para Wii? Gracias. 

Néstor de Juan. E-mail 



[ I 07 no estará en GameCube, al menos en España. Aquí sólo 

podrá jugar, de momento, en Nintendo DS. Segunda. Zelda no saldrá 
en pak con la consola, pero la buena 
noticia es que estará el 9 de diciembre, w- 
¿El nuevo Pokémon? Parece un Stadium 
o un Colosseum evolucionado, con \ 

Pokémon majestuosos mostrando todo 
su poderío en combates espectaculares. 

¿Te imaginas controlar todo eso con 
el mando de Wii?, ¿y si 
además te decimos que 
será uno de los primeros 
juegos conexión Wi-Fi? 

Y la última. Estos son las 
mejores aventuras que 
se preparan para Wii: FF 
Chronicles: Crystal Bearers, 

Fire Embiem, Dragón Quest 
Swords y Zelda. 


Perfecto. Aunque más perfecto es 
el vídeo que ha publicado LucasArts 
con una muestra de lo que puede ser 
su primer Star Wars para la nueva 
generación. El vídeo es impresionante, 
pone en pantalla una tecnología 
asombrosa, fruto de la colaboración 
con Industrial Light & Magic. Con 
este nuevo juego entraremos en una 
nueva etapa de Star Wars, que tendrá 
lugar entre los episodios III y IV y 
hará un uso intensivo de la Fuerza. 



La Fuerza será la gran protagonista 
de los nuevos Star Wars. Con ella 
conseguiremos efectos increíbles. 


TAMAGOTCHI 2 

Lo primero, felicitaros por 
la revista. Estoy dudando 
entre comprarme «Mario y Luigi 
2 Compañeros en el tiempo» o 
«Super Mario 64 DS». ¿Cuál me 
aconsejáis? No puedo esperar a 
que salga «Mario Slam Basketball» 
¿podríais poner más pantallas? 
¿Para cuándo Tamagotchi 2? 

Daniel. E-mail 

O NA Gracias Daniel por tus 

felicitaciones. Y ahora a trabajar, 
que para eso estamos. En fin, como 
los juegos que propones son realmente 
buenos, sólo podemos aplicar nuestro 
gusto personal. Y a nosotros nos pone 
más el RPG de Mario y Luigi 2. ¿Más 
pantallas de Mario Basketball?, ¿es 
que no te parecen suficientes las que 
publicamos en la preview? Y sobre 
«Tamagotchi 2», ya sabes que acaba 
de salir la primera parte en España, 
pero Namco Bandai acaba de anunciar 
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V 1 


(Pregunta Rápido, que 
esto está que arde) 


la nueva entrega para este invierno... al 
menos en USA. Tendrá nuevas tiendas, 
como una bolera o un sushi bar. 
Podremos conectarnos con los colegas 
vía Wi-Fi para intercambiar ítems, dar I 
regalos o enviar pantallas y notas. ' 


En el sushi-bar de *»Tamagotchi 2 *, 
nuestras mascotas se ¡o pasarán en 
grande. ¿Lo jugaremos en primavera? 


ENIX PARA DS 

© Buenas. Además de Mario 
Basketbail y el reciente 
anuncio de los nuevos Dragón 
Quest, ¿me podéis soplar qué 
nuevos proyectos tiene Square- 
Enix para DS? 

Raúl, E-mail 

O NA. Qué tal hombre. Pues 
verás, hay más movimiento 
en las oficinas de Enix que en las del 
Bernabéu, y ya es decir. Con DS han 
cogido carrerilla, está claro. Fíjate la de 
proyectos que tienen en marcha. ¿Te 
suena el nombre de «Front Mission»? 
Porque preparan un “remake” de este 
juego de "mechas" (robots gigantes 
tripulados) diseñado para Super 
Nintendo. Aunque tú seguro que 
preguntas por una sorpresa que andan 
preparando en Japón y se llama... 
«Final Fantasy XII: Revenant Wings». 
Pues sí, esta nueva versión estará 
protagonizada por Vann y Pénelos 
(de FFXII original), y aparecerán las 
aeronaves de la versión doméstica, 
aunque ni la historia ni el argumento 
serán iguales. Lo que está claro es 
que el sistema de combate será con 
puntero y pantalla táctil. No termina 
aquí “la fiesta”. «Seiken Densetsu 
3: Heroes of Mana» es otro de los 
“clásicos” que se avecinan. Un pedazo 
de aventura que, por si el nombre 
Mana no fuera suficiente, utilizará 
elementos de Final Fantasy, como las 
naves o la posibilidad de usar bestias 
en las batallas. Por último, anota que 
el14 de diciembre llegará a Japón 
«Chocobo & the magical Picture book». 

¿MÁS GOLDEN SUN? 

© Hola, os escribía para 

deciros que me encantaron 
«Golden Sun» 1 y 2, y quiero 
saber si tienen en mente hacer un 
«Golden Sun 3» o algo parecido. Y 
si no van a hacerlo, ¿qué juego de 
GBA o DS, también de batallas por 


turnos, me recomendáis? 

Esteban. Madrid 

0 ^ Nada de nada, Esteban. 

Ni rumores, vamos. Pero 
tranquilo porque el catálogo de DS 
no te va a decepcionar en este tipo 
de juegos. Bueno, ya has visto lo que 
prepara Enix, con un Final Fantasy que 
promete romper récords de venta. Y si 
quieres hacerte con algo ahora mismo, 
nuestras recomendaciones «Advance 
Wars 2» y «Mario & Luigi» en DS; y en 
GBA puedes probar «Shining Forcé», 
los «Fire Embiem» y «Onimusha», que 
te van a gustar. 

CASTLEVANIA 
EN Wll, Slí 

© Amigos de 

Nintendo, ¿qué 
pasa con los nuevos 
Castievania para DS y 
Wii?, ¿por qué se hacen 
esperar tanto? 

Luis. E-mail 


lista de lanzamientos de Konami, y eso 
nos han confirmado desde su oficina 
de prensa. Lo que pasa es que con 
Konami siempre hay sorpresas, así que 
todavía no nos arriesgamos a afirmarlo 
rotundamente. Y respecto a una 
posible entrega para Wii, pues refrán 
al canto: donde dije digo, digo Diego. 
Koji Igarashi, productor de la saga, 
después de declarar a Nintendo Acción 
que “no veía un Castievania en Wii”, 
durante una entrevista que le hicimos 
en el E3, ahora ha mostrado su interés 
en trabajar para la nueva consola y 
asegura “tener muchas ideas nuevas”. 
Nunca es tarde si la dicha es buena... 

MÁS PODER MENTAL 

© Hola a todos. Tengo Brain 
Traíníng, Big Brain, me 
compraré Englísh Training... 

¿y después qué, amigos 
nintenderos?, ¿con qué voy a 
entrenar mis neuronas? 
Ana. E-mail 


Porque 


a veces hay 
retrasos, Luis, 
y Castievania no 
iba a ser menos. 

La esperadísima 
nueva entrega para 
DS, «Protrait of 
Ruin», podría salir 
en febrero del año 
que viene. Así 
aparece en la 


NA. 

Tranquila, 
Ana, que esto de 
los “training” no 
ha hecho más 
que empezar. 
De hecho, a la 
original serie 
de Nintendo le 
ha salido competencia. 
Majesco ha anunciado 
dos nuevos títulos basados 
en el mismo concepto 
de "entrenar el 
cerebro". Sus 


i 

ELARnSTADELMES 


Anxel Carramal 
Fernández, de 

Pontevedra, flipa 
con los colegas de 
Animal Crossing y 
además le gusta 
presumir de ello. 
Además el tío tiene 
talento y fijaos 
qué obras de arte 
nos envía para 
demostrar cómo 
le molan los AC. El 
premio es tuyo. 


Ftems visto un Gear 4» 

para Nintendo DS en la Ma de 
Konami. ¿Será para 2007? 


¿ES CI^O EL RÜBK)R 
A PARA 




I Es cierto que Ni 
i América y Rockstar est^ en 
í converiÉCiones para que la 
i compaíWa de GTA diseñe juegos 
para WiL No hay nada sobre un 
GTA. y en todo caso estaríamos 
hablando de 2008. 


’;j¿HABRA VERSIÓN OE 


Bueno, de momentonos ^ 
confii— n desde Activision que 
el nuevo «Guitar Hero»^ satá 
muUiptataforma. así que es 
razonable pen»' que sí estará 
en Wii. jMolarfa todo unir una 
guitarra a) mando Wi^y empezar 
a tocar como Santana. ¿no?! 


ciEaro QUE hay 

NlffiVO J>RINCE OF PERSIA» 
NDESA 


. Pues el rumor dice que sí, que 
Ubisoft anda liada con un nuevo 
proyecto def Príncipe para i 
nueva generación. 


nombres son «Brain Boost: Beta 
Wave» y «Brain Boost: Gamma 
Wave», ambos “recomendados” 
por el doctor Makoto Shichida. 

Es un investigador japonés, autor 
de la teoría del desarrollo del 
hemisferio derecho. «Brain Boost» 

¡ ha sido diseñado para perfeccionar 
I la memoria, la concentración y el 
razonamiento a través de difíciles 
retos cerebrales. Beta Wave estimulará 
la parte derecha del cerebro, donde 
se producen los procesos de 
concentración y pensamiento: busca 
la pareja, secuencias de memoria, 
reconocimiento de formas... El otro va 
dirigido a aumentar la percepción y 
resolución de problemas. 


Square-Enix se ha vuelto "loca" con 
la DS. Han presentado un montón de 
juegos, entre ellos un nuevo FFXII. 
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Nos colamos en el cuartel general de Ubisoft y pasamos el 
dia y la noche probando su juego más revolucionario para la 
nueva consola Wii: Red Steel. ¡Os lo contaremos todo, todo! 


taff 


Director. 

Juan Carlos García Díaz 
Directora de Arte: 

Susana Lurguie 
Redactor Jefe: 

Javier Domínguez 
Maquetación: 

Augusto Varela, Patricia Barcenilla 
Secretarias de Redacción: 

Ana Torremocha, Jesús Arcones 
Colaboradores: J. C. Herranz, Patricia 
Cahue, Guillermo Pedernal, Ernesto Pérez- 
Durías, Juan Palacios, Sergio Gordillo 


axel spríngerj^ 

Edita; AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. 

Directora General: 

Mamen Perera 
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• U REVIEW. EN PRIMICIA. 

el nuevo Pokémon en 
Nintendo DS y Game Boy. Antes no 
lo hemos jugado de arriba abajo 


• CLAVES. PISTAS. TODOS LOS TRUCOS 
PARA AYUDAR A LARA en la increíble 
aventura Que nos ha preparado en 
Nintendo DS. jNo te la puedes perder. 


NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de úitima hora. 
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liinosotros se lagastamoi 
Lwientras tú lo escuchas» 
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%649Vacaoonas M 

0648 No quioro voria ^ 
6647Madlterraneo 
6646 Cacho a cacho 
6649Tragtcomedia 
6644 Pastillas de freno 
6643Pln de semana 
6642 Como Camarón 
.0210Malabaroa 
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Atención al cUanta (10-17 h) 
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^83705 Zelda 
82737 Dragón Ball Z 
83754 Kingdom Haarts 
88075 Mips dont lis 
89129 Rebelde 
83750 Super Mario Brothers 
84362 Champions League 
84437 Sintonía Shin Chan 
84440 Él señor de los anillos 
84937 Kill Bill - Silbido 
82172 Barcelona 
82652 Fiesta Pagana 
83188 Real Madrid 
83658 BSO Star Wars 
82247 Cannabis 
83738 Metal Gear Solid 
80025 Sintonía The Simpsons 
80044 Eye of the tiger 
80065 Fnends - l'll be there for you 
‘ 0096 BSO Pulp Fiction 

^89601 H Centenario Del Sevilla F.C 
82124 Atlético De Madrid 
84094 Himno de riego > 

82123 Athletic De Bilbao 
J4490 Asturias patria 
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Bruce Lee 

R oon Patrol 
ango 
Rodland 
Paperboy 
BombJa<nc 
Altered beast 
Alone In the dark 
Alrwolf 
1942 

? ;oulder dash 

rasn team raclno 
Crash Bandicoot warpec* 

Druid 
Fairiight 

lukem 
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63706 Worms 

63707 Gran Turismo Winner 
63709 Resident Evil 1st Floor 
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63713 SIm City 
SlZH Street Fighter 

iifli 

63717 UrIdIum 
63716 UltIma-gxodu s 

0 Te llama la guardia cMI 
m Un dgarrito no tendrás 
I Coge e/pufo ielefóno cabroni 


9021 8 Si tu me elevas 
89936 OJu lo que la quiero 
90188 Despertare cuando te vayas 
90349 Con la mano levanta 
90346 Rain on me 

90348 When You Were Young 

90349 Here it goes again 
90307 Dolly song (levas polka 
89858 AnEasierAffair ^ 
89856 Gangs of London 
89652 Conteo 
69831 Vengo venenoso 
8981 OWho Knew 
89608 Te falta veneno 
90208 Quien me Iba a d 
90192A1I we are 
90188 Despertare 
901 44 Me iré 

89222 Dejame ver 
89502 Puede ser 
89798 Labios compartidos 
89379 Te echo de menos 
89291 Me voy 
89806 Ni una sola palabra 
89051 Muñeca de trapo 
88627 Besos 

82935 Noches de bohemia 
85904 Soldadito marinero 
891 30 Solo quédate en silencio 
89232 Opa yo viaze un corra 
89560 Liberta 
85503 So payaso 
85290 La camisa negra 
85944 Eras tu 
84997 Vallo la pena 


80043 The Toraiinator 
84724 El bueno, el malo y el feo 
84067 El Exorcista (Tubular belU 
80143 La Pantera rosa 
85529 El último mohicano [ 
84207 El Padrino 
84940 Sexo en Nueva York 
84966 24 • Serie TV 
80017 Misión imposible 
84231 Tbankyou 
80108 SIntónia Benny HUI 
83883 Fraggle Rock 
84560 Curro Jiménez 
84697 CSI Las Vegas 
85606 Vais da Amalle 
85441 Varano azul 
84064 Darth Vader M imperial 
84759 Gladiator 
83834 La abeja maya 
80074 El equipo A 
83648 La familia Monstar 
84999 CSIMiamI 
80048 El coche fantástico 
|S5607 El pajaro loco 
83901 Zoiba el griego 
84692 Rasca y pica 
84660 SWAT • H do Harroison 
84206 Moon river 
80194 Time of Life 
80174 Expediente X 
84656 Superman 
80043 The Torminator 
80238 Raiders of the lost ark 
85894 spot Reault ello • Popcori 
85974 Hospital central 
84233 La historia interminable 
80285 Charlle's Angela I 

80125 Mortal Kombat 
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VCHATEA! DONDE OUERASU 


- M Richard coge el.. 

Carcajada 

«77438 Oaea te cojo al .. 

Cerco policial 
Gol del Bar^ 

IHH 774T8 Por dios trata de cogerlo 
CA TTÍ9 é Uuu que es eto7 

O S¿¿jJL7 El Lulsma? no aquí no es...te equivocas 
Gallina Imitando Formula 1 

E feamZ Franco desde la tumba 

IkÍKW Coge al telefono que me llevan preso 
r^|l^n7613ol del Madrid 


77V1 Cógelo que es tu camello 
Ti32 SJ^os hacemos unas pajillas 

Times un mensefje nuen/ooooooo 
Que poderlo tensen el coño 
Es tu jefe para tocarte los huevos 
Son tus amigos pa Joderte 
Que soy el telefono coge 
Ir para nada es tontería^ 

Bebe gracioso 
77723 Formula 1 
77757 Manolo cabeza webo 
79m El Lulsma » 7f7048l 

Barca -ForzaBar^ Slr~e natda 
79viT athfeeeeeeeeeeticl policial 
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77,f 2l Ea tu Jafa no lo cojas 
9037 Las drogas son malas 
■TS93 Chaval coga el telefono 
7 T99S Esta sonando al monomovil payol 

77267 Coge el telefono que esta 

d 7773U GrKo de Tarzan 

79761 Ma quieren robar mi litro 
77173 Que alguien me cqjal 
76167 Es la hora da un brfeonsejo 
77Z&3 Soy al puto móvil 
76766 Joputa menuda zorra 
77637 Cogalo da una puta vez 
rfnfte Cuftaaaaao 
77Z2Z Pedos y eruptos 
76Q 6 7 El Lulsma tiene un orgasmo 
7736 6 Esta sonando mi telefono 
rms Que pasa nen? 
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PRECIO SMS: 1 .2 €/MEN.tlVA. FR06GIE S.L - CIF B9110B454 ISi ares menor de edad recuerda que has de contar 
con al consonlimiento de lus p^res entes de hacer tu pedidqJPRECIOS MAX 80X: 1 J39 C/MIN RÉO FIJA. 1 i>1 6/MIN 
RED MOVIL IVA INCLUIDO; SOLO MAYORES 18 ANOS; APO.CORREOS 6079 - 410&9 SEVILLA, NORRIS i/IARKETING 
LIMITED - n* REGISTRO 608475.Si tienes problemaa bajando loa contenidos compruebe tu conrt 9 uración GPRS y WAP 
con su operador de telefonie o envía CONFIGURAR al 7494 para quo la lo configuramos automáticamenta SI liones un 
nokia y quieres quitar el looo de operador de tu panlallaenvia BLANCO al 5477 Número de atención al cliente 902013016 
N* Llu SGAERMV8M/5137ü9/9019.Polilónlcot. irue tonas, lemas, tonibromas. aplicaciones, jueoot y mmt necesitan 
vanos monsajes (o). 3 para sonidos reales. 4 para temas), loaos y tonos se descargan con un soTo mensaje 


con su operador ae telefonía o envía cuni-iuukak ai r4U4 para quo to lo coniiguramos auiomaiicamema si nones un 
nokia y quieres quitar el logo de operador de tu panlallaenvia BLANCO al 5477 Número de atención el cliente 902013016 
N* Llu SGAERMV8M/5137ü9/9016.Polilónlcot. irue Iones, lemas, tonibromas. aplicaciones, juegos y mmt necesitan 
vanos monsajes (o). 3 para sonidos reales. 4 para temas), loaos y tonos se descargan con un soTo mensaje 
Más información consultar en infoQsmfindojuegos.com o visita la web VWVW.SINFINDEJUEGOS.COM Usando los servicio 
de sinrmdejuogos. al número de móvil de nuestros clientes queda reoistrado en une base da datos Inscnta en la ^ - 
Agencia Española de Protección de Dalos con el número N^ 2050120079. cuyo responsable as FROGGIE S.L A - 
y podrá ser utilizado oara el envío gratuito de informaaón y promociones Puede darse da baja asi como \ü Z 

ejercitar el derecho oe acceso, rectificación, cancelación u oposición con tan sólo enviar un correo indicando el v — ' 
número de teléfono a infoQfroggle-mm.com. llamar al 902013633 o enviar una carta indicando su número de 
teléfono al Apartado de Correos 6079, 41009 SevIlla.EI contenido de Torrente se basa an Imitación o caricatura del original. 
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PlayStation.2 


NINTENDO! 
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Microsoft.Nintando. Miniando OS. Mudando Gamacuba. Oamsboy AiVanca and thair laapactiva logoa ara tradamarta o( Mudando 

















